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昔々、誰一人として記憶 l ていないくらい、 
遥か昔のこと。 

愛などというものは、 

ごく一部の人々の間にしか存在しておらず、 
世界を支配しているのは、魔法と武力のみであっ 
そんな時代に、 

自らの力と勇気を試すために、 

幾つもの危険な冒険に身を投じる者たちがいた。 
人々は彼らのことを、こう呼んだ 0 
-ソーサ リアン、 と 。 
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ム開始の前に 
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サリアンフオ ー エバーを起動するときは、他のアプリケ 


ョンを全て終了させてくださ I 


0 


2, ソーサ リアン フォーエバーは、ソーサ リアン フオ 


d - A . :::二ぜ 




の CD 


ROM がないと起動することができません 


〇 


3, ソーサ リアン フォーエバーの 起動は、必ず ソーサ リアン フォ 





て） 


の CD - ROM が CD - ROM ドライブにセットされている状態で 
てください。 


4. ソーサ リアン フォー エバーの CD-ROM は、 ソーサ リアン フォー エ 
バーをプレイするパソコン本体に内蔵、または直接接続されてい 
る CD - ROM ドライブにセットしてください。ネットワーク環境 



のプレイはできません 


〇 


5. ブレイ中は Num Lock キーを ON にしないでくださ t 


〇 


6. サウンドのボリ 


ユ 


厶設定が適当かどうか確認してください 


〇 


7. 「ゲーム開始」時に、「必要な** *. dll が見つかりません」という 
エラーメッセージが表示された場合は、 DirectX 2 のインストール 
が必要です。インストールについては P 35「 DirectX 2 のィンス 


ii ■ 


ル」をご覧ください 


〇 


8. とりあえず冒険に出発したい方のために、あらかじめパーティを 
編成したサンプルデ™夕が用意されています。スタートメニュー 
「 LOAD 」 をクリックし、「サンプルデータ I をロードしてくださ 


〇 
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動作環境 

Windows 95 日本語版専用 
Pentium /486 DX 2 66 MHz 以上 
12 MB 以上 
10 MB 以上 

640 X 480 ドット以上 
256色表示可能 
Windows 95 対応の PCM 音源 

CD - DA / MIDI 音源 （ GM 規格） 

CD-ROM ドライブ： 2倍速以上 

マウ フヽ/ キーボード：対応 

本製品は、機種による問題のより少ない DirectX 2 を使用しておりますが、 
すでに DirectX 3 をインストールされている場合でも問題なくご使用いただ 
けます。また、本製品同梱の DirectX 2 はセットアップ時に自動的にインス 
トールされませんので、すでにインストールされている DirectX 3 と置き換 
わることはありません。 

本製品を快適に使用するには、 DirectDraw 、 DirectSound に正規に対応した 

ドライバを 持つ グラ フ ィッ ク ボード、サウンドボードが必要です。本製品 
M 梱のドライバで正常に動作しない場合には、ご使用の機種に対応したド 
ライバを ハー ドまたはボードメーカ ーから 入手していただき組み込んで い 
ただく必要があります。ご了承ください。 


OS ： 

CPU ： 

必要メモリ： 

HDD 空き容 M : 

デイスプレイ： 

対応音源： 


本製品は Windows 3, l 、 WindowsNT では動作しません。 

































起動 


Windows 95 を起動します。 


2 + ソーサリアンフォーエバーの CD-ROM を CD-ROM ドライブにセットし 


ます。セット後しばらくすると自動的に起動画面が表示されます 
(オートプレイ機能を ON にしている場合)。 


オートプレイ機能を OFF にしている場合は、マイコンピュータを開き、 
CD - ROM ドライブ （ So し win ) をダブルクリックします。 

ソーサリアンフオーエバーの CD-ROM を CD-ROM ドライブにセットし 
ないで起動すると正常に動作しません。 CD-ROM をセットしないで起 
動してしまった場合は、起動画面の「終了」をクリックしてソーサリア 
ンフォーエバーを終了し、 CD-ROM をセットした状態で起動し直して 
ください。 

3. 起動画面が表示されます。 

〇セットアップしていない場合は、起動画面が表示される前に、 「BGM の 
初期設定」を選択するメッセージが表示されます。動作環境などにあわ 
せて選択してください。 



起動画面 


セットアップ 
ゲーム 開始 
終了 
削除 


ソーサリアン フォ 1 — エバーをインスト ー ルする 
ソーサリアン フォ' — エバ' —をプレイする 
V ー サリアンフォ ー エバ ー を 終/* する 
ソーサ リアン フォー エバーを アンインストールする 





































セットアップ…インストール 

1,ソーサ リアン フォーエバーを 起動します。 




ソーサ リアン •フォーエバ 


&nUtA tAu€ Htcn 




2. 「 BGM の初期設定」を選択するメッセージが表示されます。 
動作環境などにあわせて選択し、 「0 K 」 をクリックします。 



BGM の演奏は、スタートメニュー「システム設定」の「 BGM 選曲」を実 
行し、画面の 「 MIDI 」 または 「 CD 」 の文字をクリックして切り替えるこ 
とができます。 rsoR ***」 の文字をクリックすると、左に表示され 


ているシーンの BGM を変更することができます 


〇 


3. 起動画面が表示されます。 


4. 両面の「セツトアップ」をクリックします。 


5. インストールユーティリティが起動しますので、画面の指示に従って 
インストールしてください。 

ゲーム開始 

1. ソーサ リアン フ オー エバーを 起動します。 

2. 起動画面が表示されます。 

3. 画面の「ゲーム開始」をクリックします。 


||「ゲーム開始」時に、「必要な***. cm が見つかりません」という エラー 
メッセージが表示された場合は、 DirectX 2 のインストールが必要です。 
インストール方法は P 35「 DirectX 2 のインストール」をご覧ください。 




























オープニングが終了するとスタートメニューが表示されます。 
オーブニングをとばしたいときは、画面をクリックします。 


II 続きからプレイする場合は、スタートメニュー 「 LOAD 」 をクリックし、 
セーブデータを選択してください。 

ソーサリアン フォーエバーは、 セーブデータの有無に関わらず、常に初 
めてプレイする状態でゲームが開始されます。自動的にセーブデータを 
読み込んで「ゲーム開始」されることはありません。 


If とりあえず冒険に出発したい人のために、あらかじめパーテイを編成し 
たサンプルデータが用意されています。スタートメニュー 「 LOAD 」 を 
クリックし、「サンプルデータ」を口ードしてください。 


削除…アンインストール 

1. ソーサ リアンフ オー エバーを起動します。 

2. 起動画面が表示されます。 

3. 画面の「削除」をクリックします。 


4. 確認メッセージが表示されます。 

5. 「 OKI をクリックすると削除（アンインストール）されます。 


||ソーサ リアン フォー エバーを再度インストールする場合は、必ず ソーサ 
リアンフォーエバーを起動し直してから行ってください。 























ソー サリ アンフオ 

どちらか一方でも 


ー エバーは、マウスとキーボードに対応しています。 
、併用でもプレイすることができます。 


マウス 


クリック（左クリック) 

決定、実行/武器攻撃 

右クリック 

キャンセル/ひとつ前の状態に戻る 

魔法攻撃 

力ーソル—/-►/ \ 

キャラクターを矢印の方向へ移動 
(クリックする必要はありません） 

1力ーソル t 

ジャンプ（クリックする必要はありません） 
話す/扉や宝箱を開ける/拾う（手に入れる） 

力ーソルをキャラクターに 
童ねる 

L 11 ■ 」 ■ 」 -上 

立ち止まる（クリックする必要はありません） 


キ^ ー ポー ド 


矢印キー Jr 
テンキー 4/6/2 

キャラクター、力ーソルを矢印の方向へ移動 

4は左、6は右、2は下方向に移動 

矢印キー t /テンキー 8 

ジャンプ/カーソルを上へ移動 

話す/扉や宝箱を開ける/拾う（手に入れる） 

SPACE/X 

決定、実行/武器攻撃 

RETURN/Z 

決定、実行/魔法攻撃 

ESC/SHIFT/ テジキ ー0 : 

キャンセル/ひとつ前の状態に戻る 

丁.:':.::‘..::.::...:：：. 

枠タイプの切り替え 

TAB 

ウィンドウの表示、非表示 , 

辛 1 一 

メニューバーの表不、非表不 

F2/C 

先頭キ ャフ クターの入れ替え （メニューバー Change ) 

M/S 

ステータスの表示 （メニュ-バ - Status ) 

F4 / / 1 

インベントリ ー の表不 （メニューバー Inventory ) 

F5/E 

装備の 変更 (メニュ-バ - Equipm&nt) 

F6/^M 

モンスターの知識の表不 （メニュ—バ — Monster ) 

F7/V 

セーフ（メニュー バ ー Save) 

F8/L 

口 ド（メ ニューバ ー Load ) 

CQ /\I 

ry/ Y 

ンス丁ム設疋 （メニューバ ー System ) 

F10 

ゲ ー ムの終了 （メ ニ ュ—バ — Quit ) 






























































































トメニュ 


M 






メ 



ング画面をクリックするとスタートメニューが表示されます 


〇 


続きからプレイする場 


合は 「 LOAD 」 をク 


ックします 


〇 



スタートメニユ 


冒険に出発する 

キャラクターを作成し、武器屋で装備品を購人し、パーティを編成すると 
_ 冒険に出発」できるようになります。 

どのシナリオからプレイしてもよく、1度クリアしたシナリオでも何回でも 
チャレンジできます。詳しくは P 21「 H 険屮の操作」をご覧ください。 

パーティを見る 

編成したパーティの情報を見ることができます。 


パーティを編成 

冒険に出発するキャラクターをクリックします。パーティは最大4人まで。 
1人のパーティでも冒険に出発することができます。 

パーティを解散 

パーティに編成されているキャラクターは町へ行くことができません。町 
へ行くときはパーティを解散します。 

町へ行く 

ペンタウァの町へ行きます。詳しくは P 18 「町へ行く」をご覧ください。 


SAVE 

現在の状態を保存します。 









































システム設定 
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ゲーム速度 ゲームの速度を変更します。〇が设速です。 

ウインドウ ウインドウの枠タイプを変更します。 

サウンド BGM の ON / OFF を切り替えます。 

効果音 効果音の ON / OFF を切り替えます。 

BGM 選曲 各シーンの BGM と演奏する音源 （MIDK CD ) を変更します。 


時間を進める 

冒険に出発しなくても時間を進めることができます （ K 高100年）。 

||時間を進める途中でキャラクターが1人でも死亡すると、その時点で経 
過が止まり、キャラクターを作り直すかどうか聞かれます。「はい」を選 
ぶと死亡したキャラクターの能力や持ち物を引き継いだキャラクターを 
作ることができます。 

キャラクタ ー を見る 

レベル や年齢、各ステータスなど現在の状態を見ることができます。 

キャラクターを作成 

いつでもキャラクターを作成することができます。詳しくは「キャラク 
夕ーメイキング」をご覧ください。 

キャラクターを削除 

不要なキャラクターを削除します。 

t 

職業を変える 

いつでも職業を変えることができます。 


LOAD 

セーブデータを読み込み、続きからプレイすることができます。 

終で 

ソ ー サリ アンフ オー エバーを 終 r します。 



















初めてプレイするときは、まずキャラクターを作成します。 

武器屋で剣などの装備品を®人し、パーティを編成すると「ド f 険に出発」で 
きるようになります。 


とりあえず冒険に出発したい人は 

あらかじめパーテイを編成したサンプルデータが用意されています。 
スタートメニュー 「 LOAD 」 をクリツクし、「サンプルデータ」をロー ドして 
ください。 


ゲームの流れ 

1. キャラクターを作成します。 

2. 町へ行き、武器屋で3種類の装備品（剣、鉛、盾など）を購入します。 
種族によって持てる装備品が違います。 

3. スタートメニューに戻り、パーテイを編成します。 

4. 冒険に出発し、シナリオをクリアします。クリアすると敵が出現しな 
くなります。 

5. シナリオのスタート地点に尻:ります。そのまま左に進み町へ53ります 
(クリアしていなくても戻ることができます）。 

6. トラべラーズインが表示されます。手に人れたアイテムやお金などを 
分配します。終 r するとスタートメニューに戻ります。 

7. パーテイを解散し、町へ行きます（パーテイに編成されているキャラ 
クターは町へ行けません)。 
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魔法をかける、薬を調合する、修行などを行っ 
る準備を整えます。 
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冒険へ出発す 



9. 3〜8を繰り返し、全てのシナリオをクリアします。 


10,キングドラゴンを倒します。全てのシナリオをクリアしたキヤラク 
ターのみでパーテイを組むとキングドラゴンへの道が開けます。 


基本的なルール 

時間経過 

f I 険に出発しスタートメニューに戻ると、シナリオをクリアしてもしなく 
ても1年が経過します。町でも1年が経過していますので、冒険に出発しな 
かったキヤラクターも M 様に歳をとります。 1 1 f 険に出発せずに、スタート 
メニューで「時問を進める」こともできます。 

魔法を使う 

魔法を使うためには、まず町の魔法屋へ行き、剣などの装備品に魔法をか 
けてもらいます。 I !険中に、メニューバー「 Equipment 」 で、使いたい魔法 
がかかっている剣などを決定し、右クリックすると魔法を使うことができ 
ます。 

HP 、 MP の间復 

HP は何もせずにじっと立ち土まっていると间復します。 

MP は行動していても少しずつ[〇]復していきます。 

また、 HEAL の魔法、薬を使うと、パーティ全員の HP が最大値の70%回復 
します。 HEAL の魔法は魔法屋で装備品にかけてもらいます。薬は、薬屋 
で冒険中に手に入れたハーブを調合して作ってもらいます（購入すること 
もできます）。 
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セーブ 

どこでもセーブすることができます。ボスとの戦いの途中でもセーブでき 
ますが、このデータを口ードすると、ボスの HP が完全に N 復した状態から 
始まります。 


「 VITJ が低いと扉が開けられない 

パーテイの先頭にいるキャラクターの rviTj が低いと扉を開けることがで 
きません。扉が開かない場合はキャラクターのステータスを確認してくだ 
さい。ただし、キャラクターの 「 VIT 」 に関係なく、鍵やアイテムが必要だっ 
たり、特定の条件が満たされないと開かない扉もあります。 

アイテム、ハーブなどを手に入れる 

様々な場所にアイテムやハーブが隠されています。アイテムなどが隠され 
ていそうな場所でカーソルを上方向にすると手に人れることができます 
(クリツクする必要はありません）。シナリオをクリアするために必要なア 
イテムの他に、強力な魔法がかかった武器なども IU されています。マップ 
は隅々まで念入りに調べましよう。 

手に人れたアイテムはメニューバ ー 「 Inventory 」 で確認することができま 
す。ここで表示されるアイテムは装備できません。町へ戻ると表示される 
トラべラーズインで分配します。 

ハーブは、ハーブを 见つけたときの先頭キャ ラク ターのものになります。 
ト ラベラーズインで 分配する ことは できません。 パーテイ の先頭キャ ラク 
ターに ハーブを 調合する知識を修得させておくと効率よ く 冒険できます。 
持っている ハーブの 種®と 数は、 メ ニューバー 「 Status 」 で確認する こ とが 
できます。 

職業と収入 

1年が経過すると年収と経験値を得ることができます。また、能力値が変化 
したり、自動的に解雇されることもあります。解雇されると無職になり年 
収が得られませんので注意しましよう。 





































経験値とレベルアップ 
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I 険中にモンスターを倒すと経験値 （ EXP ) を得ることができます。 
モンスター は何体かの グループで 出現します。 グループの 全てのモンス 
ターを倒すと「戦いに勝利しました」というメッセージが表示され、経験値 
を得ることができます。モンスターは残らず倒すようにしましよう。 
レベルアップ は、町にある「城の患見 室」 で行います。 R 険から戻ったら必 


ず城の謁見室へ行きましよう 


シナリオをクリアする 

シナリオの中には、特定の職1や能力を持ったキャラクターがいないとク 
リアできないものや、パーテイの人数に制限のあるシナリオがあります。 
シナリオにあったキャラクターを作成、 ff 成することも必要です。また、ど 
のシナリオからプレイしてもよいし、1度クリアした後も何度でもチャレン 
ジできます。 

冒険から戻ると 

トラべラーズインが表示され、冒険…に獲得したアイテムや EXP 
(1() EXP =1 G ( MJD で換金されます）を分配することができます。アイテムの 
中には砂や木の棒に変化してしまうものもあります0 

キャラクターの死と | lt 代交代 

時問経過とともにキャラクターも歳をとり、寿命がくると死ごします。 
ソーサリアンでは、死亡したキャラクターの能力と持ち物を引き継いだ 
キャラクターを作ることができます。 

能力は完全にリ丨き継がれるわけではありませんが、先代の能力が高ければ、 
新しくキャラクターを作るより、優れたステータスのキャラクターを作る 
ことができます。ただし、レベルと知識は引き継がれません。 












キャラクターメイキング 









「キャラクター作成」をクリックします 


大10人のキヤラクターを作ることができます 


〇 


名前を決めます 


〇 


使いたい文字をクリックします。 

漢字を使う場合は音読みの最初の文字を選択し、「漢字」をクリックします 


(「あ」、「漢字」の順にクリックすると「亜唖娃阿 


と表示されますので 


使 V 




、漢字をクリックします) 


名前が決まったら「決定」をクリックします 


2. 種族を決めます。 

「 FIGHTER 」「 WIZARD 」「 DWAJRFi 「 ELF ] の 4 種族から選びます。 


FIGHTER 攻撃、防御ともにすぐれ、体力もある。パーティに必ず1人は 

ほしい種族。 

WIZARD 魔法戦のエキスパート。知能が高く魔法の効果も高いが、攻 

撃、防御は極端に低い。 

DWARF 攻撃、防御ともにかなり優れ、な外と器⑴である。しかし知 

性の方は. • ，。寿命は提い。 

ELF ドワーフと対照的で知性も高く、敏捷である。体力や攻撃力 

は低いが、4神:族の中では一番良命である。 

3. 性別を決めます。 

「 MALE 」 は男性、 「 FEMALE 」 は女性です。同じ種族でも性別によって能力 
に違いがあります。 


4. 年齢 ( AGE ) を決めます。 

ウィンドウの右下 「 AGE 」 で年齢を設定します。 

最低年齢は16歳です （16 歳以下には設定できません）。 

年齢を h げることによってボーナスポイントを上げることができます。 

「 FIGHTER 」 と 「 WIZARD 」 は2歳上げるごとに1ポイント、 「 DWARF 」 は4 
歳、 「 ELF 」 は9歳ごとに1ポイント上がります。 
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5. 



ナス ポイントを各 ステータスに 振り分けます。 



M り分けが終わ 


〇 


「決定」を 


クして 





〇 


STR 剣や斧などの武器による攻撃力に影 W します。 「 STR 」 が0以下だ 

と武器を使っての攻撃はできません。 

INT 魔法効果に影 W します。 「 INT 」 が0以下だと魔法を使うことができ 

ません。 

PRT 防御力です。物坪的な攻撃に対するダメージに影響します。 
MGR 敵の魔法攻撃に対する抵抗力です。 

VIT 「 VIT 」 が低いと取い砧を開くことができません。 

DEX 「 DEX 」 が“いと、14やアイテムにかかっている罠を外しやすくな 

ります。 

KRM 「 KRM 」 によって町の人たちの対応が遠ってきます。高いほど安く 

n い物ができたりします。 

6. 職業を決める 

スタートメニュー「職粟を変える」をクリックします。 

60種類の職業の中から好きな仕货を選ぶことができます。 

ただし、柯族や平齢、ステータスによって選べない職1もあります（男は 
香護婦になれないなど)。 

「 I 色で衣示されている職菜をクリックします。 

職業について1年がすぎると、年収とある裎度の経験倘が得られます。 
また、能力値が変化する場 U もあります。 

7. キャラクターができたら 

スタートメニュー「キャラクターを見る」でステータスなどを確認しましよ 
う。作成し直す場合は「キャラクターを削除」します。 
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パーテイに編成されているキヤラクターは町へ行く 
町へ行くときはパーテイを解散します。 


武器と防具の店 



とはできません。 


冒険に必要な3種類の装備品を購入することができます。 

「 FIGHTER 」 は剣、鎧、盾。 「 DWARF 」 は斧、鎧、}〖1。 「 WIZARD 」 と 「 ELF 」 
は杖、衣、指輪です。これらを全て持っていないと W 険に出発できません。 
いらない装備品を売ることもできます。 


魔法使いの家 


魔法をかけてもらう 

剣などの装備品に魔法をかけてもらうことができます。 

7つの里の組み合わせによって様々な魔法をかけることができますが、魔力 
が宿るにはそれ相当の年月が必要です。また、1度に1人1品しか預けられ 
ません。 

〇道場で「魔法の知識を深めた」キャラクターは、その装備品にかかって 
いる星の数と、魔法をかけた時の結果を知ることができます。 



1. 魔法をかけてもらいたい装備品を決定 
すると、その装備品に現在かかってい 
る星の数が表示されます。 



2,次にかけたい星を選択すると、その星 
をかけた結果が表示されます^ 
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呪いを解いてもらう 

n 険中に呪いをかけられると魔法が使えなくなります。呪いを解く薬がな 
い場合、ここで呪いを解いてもらいましょう。 

死者を蘇らせてもらう 

v ] 険の途中で死亡したキヤラクタ—を復活させることができます。ただし、 
成功率は死後の経過時間に比例して低くなっていきます。成功率を教えて 
くれますのでよく考えてから行ってください。失敗するとそのキヤラク 
ターは灰となり、：:度と蘇ることありません。復活に成功しても、様々な 
副作用が， k じることもあります。令院でも死者を蘇らせることができます。 

預けたものを返してもらう 

魔法をかけてもらっているアイテムを返してもらいます。期間が充分でな 
い場合も返してもらえますが、魔法を使うことはできませんし、お金も返 
してくれません。 


9IB 

?険で笮に人れたハーブを,调合して薬を作ってもらうことができます。 
また、薬を！！うことができます。 


寺隱 

H 険で死亡した仲間を蘇らせることができます。この他に、懺悔や祈りを 
捧げたり、寄付をすることができます。 


長老の家 

装備品など持ち物の名前を無料で変更できます。また、持ち物にかかって 
いるや、装備したときのステータスの変化、使える魔法を調べてくれま 
す。ただし、有料です。 
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城の謁見室 


経験を充分に積んだキヤラクターは、ここでレベルアップすることができ 
ます。また、次のレベルアップまでに必要な経験値を教えてくれます。 


道場 


能力傾を上げる修行 

1回の修行で5ポイントヒがり、現在のレベルの MAXft まで I :げることがで 
きます。修行とステータスの関係は以 F のようになっています。 


武器を使いこなしたい 
敵の攻撃をかわしたい 

腕力をつけたい . 

人と上手に話したい... 


STR 

魔法を使いこなしたい... 

… INT 

PRT 

魔法をかわしたい .... 

...MGR 

vrr 

罠をうまくはずしたい... 

...DEX 

KRM 




知識の修得 

アイテムを知りたい 
罠を知りたい 
モンスターを知りたい 

ハーブを 調合したい 


魔法の知識を深めたい 


トラベラーズインでアイテムを鑑定することができます。 
1:1険屮、罠の種類を知ることができます。 

胃険中、その場所にいるモンスターの特徴を知る 
ことができます。 

持っている薬を調合できるハーブを、この知識が'あ 
るキヤラクターが持っている場合、持っているハー 
ブの分量にあわせて自動的に薬が補充されます。 
魔法 M で魔法をかけてもらう時、その装備にか 
かっている星の数と、魔法をかけた時の結果を知 
ることができます。 


魔法学院 

魔法の効果や、 M のかけあわせ方などを知ることができます。 





































スタートメニュー 「 M 険に出発する」をクリックし、冒険したいシナリオの 
タイトルをクリックします。どのシナリオからでもプレイでき、1度クリア 
したシナリオでも何 | nj でもチヤレンジできます。 
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スター ト地点 


■本操作 


キーボー ドでも操作できます。 キーボー ドでの操作は「マウスと キーボー 
ドの操作」をご K ください。また、プレイのコツをまとめた「基本ルール」 
もあわせてご覧ください。 


キャラクターの移動 

マウスカーソルの方 ㈦ に移動します。クリックする必要はありません。 
f : 叫きでジャンプ。、 X ち止まる時はカーソルをキャラクターに重ねます。 


攻撃 

クリックします。武器による攻撃です。 

魔法、槳を使う 

まず、メニューバー「 Equipment 」 で使いたい魔法がかかっている装備品、 
または薬を決定します。ウインドウを閉じ右クリックすると、魔法または 
薬を使うことができます。 

装備品に魔法がかけられていない、 MP 不足、「魔法は使わない」を選択し 
ている、 「 MGR 」 が0以下の場合は右クリックしても何も起こりません。 
また、薬は1度使うとなくなり、カーソルは「魔法は使わない」の位置に移 
動します。 















































































ことができ 
を ロー ドす 


メ 


ユ 


バ 




両面の F に表示されているバーがメ 


ユ 


バーです。実行したい項0を 


リックします。ファンクシヨンキーにも対応しています 


〇 


1クリックでウ 


:'ゥを閉じます 


〇 


Change 

パー テ イの 先頭キャラクターを変更します。クリツクする度に先頭のキャ 
ラクターが1番後ろに回ります。 


Status 

キヤラク 


の状態や能力、持っているハーブの数を表示します 


0 


各ステータスについては P 17 を 





ださし 


〇 
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HP 、 MP の N 復 

HP は何もせずにじっと立ち止まっていると冋復します。 

MP は行動していても少しずつ回復していきます。また、 HEAL の魔法、薬- 
を使う と、 パーティ全員の HP が最大値の70%回復します。 

話す 

話したい相手の前に立ち、カーソルを上向きにします。 


扉を開ける 

扉の前に立ちカーソルを上向きにします。先頭のキヤラクターの 「 VIT 」 が 
低いと開けられない扉もあります。 












































〆 V ご 




ソー 扦リ アン •フォー エバ 


レー 


■■■一、ぶ一,す メ 〆 *.， 〆〜〆 ■•一^^ 

^€optt 4 ： aIUa tAiU H\tn 



Inventory 

胃険中に手に入れたアイアム、お金 ( GOLD ) 


経験値 ( EXP ) を表示します 


〇 




で表示されるアイテムは装備できません。町へ戻りトラべラーズイン 


で分配します 


〇 


Equipment 

使いたい魔法、または薬を決定します。 

使いたしゝ魔法がかけられている装備品、または薬にカーソルをあわせます。 
ウィンドウを閉じ、右クリックすると、決定した魔法、薬を使うことがで 


きます 


〇 
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Monster 

「モンスターを知る」知識を持つたキャラクターが先頭にいる時に実行する 
と、近くにいるモンスターの名前や属性などの情報を知ることができます C 

Save 

現在の状態をセーブします。 


Load 

セーブしてあるデータを読み込み続きからフレイできます。 

System 

ゲーム速度の変更やウインドウのカスタマイズ、サウンドの ON 、 OFF など 
を設定することができます。 


Quit 

ソーサ リアン フォーエバー を終 f します。 























冒険からの帰還…トラべラーズイ : d 


- 


A 






才をクリアすると敵が出現しなくなります 


〇 


ナリオのスタート地点へ戻り、さらに左へ進むと町に戻ることができ 
トラべラーズインが表示されます0 

冒険から戻ると（クリアしないで途中で戻っても）1年が過ぎています 


〇 


トラべラーズインでは、獲得した EXP が GOLD に換金されます。換金率は 
lOEXP ^ lGOLD です。また、王様から褒美が貰えることもあります。 


アイテムによっては、冒険から帰ると砂や木の棒に変化してしまうものも 
あります。 
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ト ラベラー ズイン 


トラべラーズインでは、まずアイテムを選択（クリック）し、それをどうす 
るか、実行したい項 y をクリックします。 


分配する 

アイテムを選び「分配する丨をクリックすると、そのアイテムを持つことが 
できるキヤラクター名が表示されますので、持たせたいキヤラクターをク 
リックします。 
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W/, 


1 人のキャラクターが'持てるアイテム数は限られています。新しく手に入れ 
たアイテムを持たせたいのに、持ち物がいっぱいで持てない場合は、現在 
持っているアイテムを売ってから分配します。 


41種族によって、持つことができる装備品が決まっています。貴重なアイ 
テムを手に入れても、そのアイテムを持つことができるキャラクターが 
いないと、売るか捨てるかしかありません（例えば、 WIZARD だけの 
パーティで剣を手に入れたような場合）。バランスのよいパーティを編 
成しましょう。 

0ハーブを分配することはできません。ハーブは、ハーブを見つけたとき 
の先頭キャラクターのものになります。 


アイテムを選び「先る」をクリックします。 

冒険中に丁:に人れたアイテム以外のものも売ることができます。 


鑑定する 

「アイテムを知る」知識を持ったキャラクターがいる場合のみ実行できます。 
アイテムを選び「鑑定する」をクリツクすると、そのアイテムにかかってい 
る魔法や星の数、武器なのか防具なのかといった情報を知ることができま 
す。 H 険中に手に人れたアイテム以外のものも鑑定することができます。 


終了する 

トラべラーズインを終了し、スタートメ ニューに 戻ります0 
分配されずに残っているアイテムは捨てられてしまいます。 
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星のかけあわせ方 

ペンタウアに伝わる独自の魔法体系は、天空.を惑う7つの星 一 火星、水 M 、 
木星、月、太陽、金星、土星をベースにしたものです。この7つの星をかけ 
あわせることによって120種類の魔法を作ることができます。 


魔法をかけるには、まず星の力を集める「媒体」となる装備品を用意しま 
す。次に魔法屋へ行き、かけたい星を決定し装懂品を預けます。 

一定期間経過後、装備品を返してもらうと魔法が使えるようになります。 
効果は星によって異なりますが、例えば身につけた若の体力や筋力が上 
がったりする事もあります。 


また、装備品にかけられた星の力は、別の星の力を重ねることによって、さ 
らに強化させることができます。例えば火星の光を浴びせたところに水星 
の光をコーティングすると、両者の不思議な力が嚙み合って 「 STORM 」 と 
いう魔法が使えるようになります。 

ただし、7つの星は互いに干渉しあう性質も持っています。ある星がかかっ 
ている装備品に別の星をかけたら、干渉しあって効果が消えたり、あるい 
は別の星が生まれたりする事もあります。 

例えば「火水金」という組み合わせの魔法を作成する際に、この順番通りに 
星をかけあわせても培んでいた結果にならない場合があります。 

また、すでに何かの S がかかっている装備品に、魔法学院の作成例通りに 
M をかけても、違う魔法がかかってしまう場合もあります。 
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7 人の惑星神とステータスの関係 


火星神 

火星神は、漆黒の髪と瞳を持つ美貌の青年としてイメージされています。 
真紅の鎧に身をつつんだ戦姿は、すべてを焼き尽くそうとする苛烈さと同 
時に、句いたつような艷やかさを漂わせています。その性質上、火星の力 
が宿ると、筋力や戦闘能力の向ヒが見込めるでしょう。 「 STR 」 に影響があ 
ります。 

水星神 

あらゆる知性、そして学卯を f i ] る水#神は、聪明な瞳を持つ青年僧の姿で 
描かれています。その e やかな外見に似合わず疾風を伴って移動する俊足 
の持ち主として知られています。水星神の加護を得た人物は、鋭敏な知性 
と深い教養、そして強大なる魔力を授かると r ? われています。 「 INT 」 に影 
響があります。 

木星神 

筋骨隆々とした屮年の男性として描かれる木星神は、正義や法を司る神と 
して知られています。その逞しい両腕は、人々を不当な暴力から守るため 
のものなのです。]ゝ想どおり、木黾神の加護は耐久力の増大という形で現 
れますが、それは肉体だけでなく不屈の精神力を持つという意味でもあり 
ます。 「 PRT 」 に影響があります。 

月神 

太陽の光を受けて、淡く白銀に輝く星です。緑の黒髪を持つ美しい女性の 
姿として描かれる事が多いようです。夜の闇から人々を守るだけあって、 
月の女神の加護は邪悪なる存在からの強力な盾となるでしょう 。 I MGR 」 に 
影響があります。 
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太陽神 


7 惑星の筆頭であり、全ての生命の根源を司る星です。絵両などでは、幾多 
の流星を従えた雄々しき姿で描かれていますが真実の姿は誰にも判りませ 
ん。そもそも神の外見を我々が想像できるという考えそのものが、不遜な 
のかもしれません。太陽の加護を得られれば、体力と活力に恵まれること 
になります。 rviTi に影響があります。 


金星神 

純 n の翼をそなえた麗人として描かれている金星神ですが、女性であるの 
か、少年なのか、または両性具有の存在か、様々な説が唱えられてきまし 
た。明けの明星.宵の明 m という二つの顔を持つ事から、男女双方の性質 
を併せ持つという所に現在は落ち着いているようです。そうした巧みさ*器 
用さは、金 M 神の守護を受けた人間にも宿ることになるでしよう 。 「DEXI 
に影響があります。 

土星神 

K 府の番人、生死を同る存在である上 S 神は、仮面をつけた不気味な姿で 
描かれることが多いようです。彼、もしくは彼女が素顔を隠している理由 
は定かではありません。しかしその白き無貌の前に、人は n らの罪過を否 
応無しに思い知らされるといいます。それゆえ土星の守護は、 rt らの行動 
を律することも意味します。結果として美徳がヒがるのは言うまでもあり 
ません。 「 KRM 」 に影響があります。 


5大元素と属性 

ソーサリアンの世界は、地*火*水•風•霊という5つの元素から成り立って 
います。それぞれ全く異なる性質をもっていますが、互いに結びつくこと 
でこの世界を構成しています。エルフや人間、ドワーフといった存在は、5 
つの元素が合わさり調和した生命体といえますが、魔者は調和が崩れ1つだ 
けが突出した不自然な存在です。 
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地の属性を持つもの 

地に生を受け、地を這いずり回り、そして地に還る。肉体を備え、なおか 
つ大地から大きな影響を受けている魔物は地の属性を持つことになります。 
その性質 h 、 地の魔物は剣で倒すことができるようです。 

火の属性をもつもの 

炎よりいでしもの。周_を焦がして生きようとするもの。または純粋なエ 
ネルギーによって動く人形などが、火の魔物だといえるでしょう。火の元 
素が突出した魔物には、水を使った攻撃が最も効果的です。 

水の属性をもつもの 

暗き淵に潜むもの。人を惑わし n らのなかにとり込むもの。生命のゆりか 
ごともいえる水ですが、それが暴走したものも、やはり魔物であることに 
は変わりありません。弱点は火と対局にある存在であることを考えれば明 
らかです。 

風の属性をもつもの 

大翔けるもの。風のささやきに身を委ねるもの。風は重力からの解放を意 
味します。空を飛び冋る鳥などは、それだけで風の元素が突出していると 
言えます。その中でも狂暴なものが風の魔物なのです。上空を漂っている 
ことが多いため、剣で倒すのは錐しいでしょう。魔法がどうしても必要と 
なってきます。 

霊の属性をもつもの 

さ迷うもの。黄泉の底より T - 招きするもの。渾沌より出でしもの。死せる 
霊魂や、地獄の悪魔は、霊の元素で成り立っているといわれています。こ 
の属性をもつものは肉体を持たないため、剣や荇通の魔法は一切通用しな 
いでしょう。霊を昇華する呪文や聖水が必要となります。 
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攻撃魔法 


'/ 






メぐ 



名称 

消費 MP 

父力果 



ABSORB 

25 

モンスターの HP を吸収する 

ACID STORM 

10 

酸の嵐を発生させる 

AIR SLASH 

5 

真空の刃を発生させる 

AIR-HAND 

10 

見えない手でモンスターを殴る 

ANGUISH 

5 

モンスターに苦痛を与える 

ASCENSION 

10 

霊のモンスターを昇天させる 

ASTRAL FIRE 

5 

霊のモンスターを焼却する 

ASTRAL WAVE 

15 

光のバリアーを飛ばす 

BLAST BLADE 

20 

モンスターを風で切り裂く 

BLAZE 

3 

燃え盛る炎を投射する 

BOMBARD 

3 

地を這う光を発生させる 

COLD GALE 

10 

冷風を発生させる 

CORROSION 

3 

モンスターを腐食させる 

CRUSH DOWN 

8 

モンスターの体をひねり潰す 

DEATH 

10 

モンスターを死に至らしめる 

DEG-DEATH 

75 

全体に死を与える 

DEG-DELUGE 

25 

全体に洪水を発生させる 

DEG - F 1 RE 

20 

全体に炎を発生させる 

DEG-FREEZE 

75 

全体を凍結させる 

DEG-NEEDLE 

25 

全体に針を飛ばす 

DEG-POISON 

20 

全体に毒を発生させる 

DEG-THUNDER 

25 

全体に雷を発生させる 

DELUGE 

5 

洪水を発生する 

DESTROY A . 

20 

風のモンスターを全滅させる 

DESTROY E . 

20 

地のモンスターを全減させる 

DESTROY F . 

20 

火のモンスターを全滅させる 

DESTROY S . 

20 

霊のモンスターを全減させる 

DESTROY W . 

20 

水のモンスターを全減させる 

D-CORROSION 

15 

全体を腐食させる 

ERADICATION 

5 

モンスターを全滅させる 

EXPLOSION 

8 

回転する炎を発生させる 
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名称 

消費 MP 

効果 

FIRE FOX 

3 

鬼火を発生させる 

FIRE STORM 

8 

炎の嵐を発生させる 

FIREWORKS 

25 

分裂する火球を発生させる 

FLAME BURST 

5 

炎が八方へ飛ぶ 

FLAME 

2 

火炎を投射する 

FLASH FLOOD 

15 

鉄石包水を発生させる 

FREEZE 

10 

モンスターを凍結させる 

F.BOOMERANG 

10 

火のブーメランを発生させる 

GAS SPOUT 

3 

モンスターにガスを吹きかける 

GOD THUNDER 

75 

神の雷を発生させる 

IGNISION 

15 

地面で発火する球を投射する 

INDIGNATION 

50 

モンスターを全減させる 

IRON BULLET 

3 

鉄の弾を発生させる 

JET STORM 

30 

モンスターを突風で吹き飛ばす 

LIGHT CROSS 

20 

光がモンスターを追尾する 

LIGHTNING 

5 

電撃を八方へ投射する 

METEOR 

5 

流星雨を降らせる 

NAPALM 

5 

火柱を前方に吹き出す 

NEEDLE 

5 

針を投射する 

NOILA-TEM 

20 

最大の破壊力を持つ 

POISON 

5 

モンスターに毒を投射する 

PULSE STOP 

8 

モンスターの心臓を締めつける 

RESOLUTION 

8 

霊以外のモンスターに効果がある 

ROCK RAIN 

20 

頭上に落石を発生させる 

SAINT FIRE 

5 

聖なる炎を発生させる 

SPARKS 

5 

火花の壁を投射する 

STAR BLADE 

10 

星の刀を投射する 

STAR FLARE 

5 

拡散する火の弾を発生させる 

STONE TOUCH 

50 

モンスターを石化する 

STORM 

5 

小さな嵐を発生させる 

SUCTION 

30 

霊のモンスターを吸収する 

SUFFOCATE 

10 

モンスターを窒息させる 

SUN RAY 

10 

太陽光線を投射する 

SUPERSONIC 

40 

超音波を発生させる 

S.EXPLOSION 

50 

分裂する霊弾を発生させる 




























































































































































































% へ， 


: V 


ソーサ i j アン •フォーエバー) 

.へ‘-〜でャ -J 

^tppU tfuu H\.m 

邮 S 卿ポ机 


名称 

消費 MP 

効果 

S.THUNDER 

5 

霊のモンスター用の雷を出す 

THUNDER 

10 

雷を発生させる 

TORNADO 1 

8 

竜巻を発生させる 

TOUCH DEATH 

50 

死に至るバリアを発生させる 

X-RAY 

5 叫 

放射能を投射する 


防御魔法 


Jtmm 

MV 1 

■ w 

消費 MP 

効果 

ANT 卜 MAGIC 

30 

モンスターの魔法を無効果する 

BARRIER 

50 

バリアを発生させる 

BUND 

20 

モンスターの視覚を奪う 

CHAIN 

3 

地のモンスターを停止させる 

CONFUNSION 

20 

モンスターを混乱させる 

DISPEL 

25 

モンスターの魔法を打ち消す 

D-HYPNOTIZE 

20 

モンスターに催眠術をかける 

EXOCISM 

100 

霊のモンスターを祓う 

FIRE WALL 

50 

炎の楣を発生させる ' 

FOG BANK 

10 

霧を発生させる 

GO MAD 

10 

モンスターを発狂させる 

GRIT WEAKEN 

100 

モンスターの闘志を衰退させる 

HOLY WATER 

15 

霊のモンスターを清める 

HYPNOTIZE 

10 

モンスターに催眠術をかける 

ICE WALL 

50 

氷の楣を発生させる 

ILLUSION 

5 

モンスターの速度を半分にする 

INVINCIBLE 

50 

パーティを一時的に無敵にする 

LOST MEMORY 

20 

モンスターの記憶を喪失させる 

LOST MORALE 

10 

敵の攻撃力を半分にする 

NEGATE 

60 

—時的に時間を停止させる 

PEACE 

30 

モンスターが攻撃できなくなる 

PROTECT 

5 

防御力を上昇させる 

SAND STORM 

10 

砂嵐を発生させる 

SCARE : 

30 

モンスターに恐怖を与える 

SENILITY 

30 

老化させ、攻撃力を半分にする 

SHIELD 

5 

楣を発生させる 






















































































名称 

誠 MP 

効果 

SLEEP 

30 

モンスターを眠らせる 

SLOW 

30 

モンスターの速度を半分にする 

SPELL BOUND 

5 

モンスターを呪縛する 1 

STILL AIR 

5 

風のモンスターを封じる 

|STILL FIRE 

10 

火のモンスターを封じる 

STILL WATER 

10 

水のモンスターを封じる 

SWOON 

50 

モンスターを失神させる 

S.CHAIN 

5 

霊のモンスターを停止させる 

TIMIDITY 

20 

モンスターが臆病になる 

TURN SPELL 

10 

モンスターの魔法を跳ね返す 

TURN UNDEAD 

10 

霊のモンスターを追い払う 


治癒魔法 


..名称. 

消費 MP 

効果 

ADD TO LIFE 

150 

一時的に HP をアップさせる 

CURE 

75 

毒の状態を解除する 

GIVE VIGOR 

1 

モンスターの HP を二倍にする 

HEAL . 

50 — 1 

HP の回復を行う 

MELT 

20 

凍結の状態を解除する 

REJUVENATE 

200 

年齢を一歳若返らせる 

RESURRECT 

50 

死者を復活させる 

STONE FLESH 

20 

石化の状態を解除する 


変換魔法 


名称.、'. 

消費 IV 1 P 

メ刀果^ 

CHANGE AIR 

75 

パーティを透明化する 

CHANGE IDOL 

20 

使用者を石化状態にする 

EXIT 

50 

ペンタウアに一瞬で帰還する 

REDUSE LIFE 

5 

パーティの HP を半分にする 
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名称 

系 

し ••ベ.‘.、.：‘... - ::：- I .--'-；.--.；；-*-；' 

上 t rin 

C 33 

調合に必要なハーブ 

ベルぺーヌ 

ラベンダー 

丨 i 、 

セーン 

ヒ ソップ 

セボリー 

ANTI-MAGIC 

防 

モンスターの魔法を無効果する 

〇 




〇 

CHAIN 

防 

地のモンスターをイ亭止させる 

6 

〇 

〇 



CHANGE AIR 

変 

パーティを透明化する 


〇 



〇 

CURE 

治 

毒の状態を解除する 

〇 





DEG-DEATH 

攻 

全体に死を与える 



〇 

〇 

〇 

DESTROY A. 

攻 

風のモンスターを全滅させる 

〇 


〇 

〇 

〇 

DESTROY E, 

攻 

地のモンスターを全滅させる 


〇 

〇 

〇 

〇 

DESTROY F. 

攻 

火のモンスターを全滅させる 

〇 

〇— 


〇 

| 〇 

DESTROY S. 

攻 

霊のモンスターを全滅させる 

〇 

〇 

〇 


一 〇 - 

DESTROY W. 

攻 

水のモンスターを:^減させる 

〇 

〇 

〇 

〇 


ELIXER 

治 

パーティを完全復活させる 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

FREEZE 

攻 

モンスターを凍結させる 


〇 

〇 


〇 

METEOR 

攻 

流星雨を降らせる 


〇 


〇 

〇- 

STONETOUCH 

攻 

モンスターを石化する 

〇. 



〇 

〇 

FIRE WALL 

防 

炎の楣を発生させる 

〇 



〇 


FOG BANK 


霧を発生させる 



〇 

〇 


HEAL 

:ム 

/口 

HP の回復を行う 



〇 



ICE WALL 

防 

氷の楣を発生させる 


〇 

〇 



INVINCIBLE 

防 

パーティを一時的に無敵にする 



〇 


〇. 

MELT 

治 

凍結の状態を解除する 


〇 




NEGATE 

防 

一時的に時間をイ亭止させる 




6 … 

〇 

PROTECT 

防 

防御力を上昇させる 


〇 


〇 


RESURRECT 

治 

死者を復活させる 





5 — 

SENILITY | 

防 

老化させ、攻撃力を半分にする 

6 


〇1 


〇 

1 SHIELD 

防 

楣を発生させる 

〇 


〇 



STILL A!R 

防 

風のモンスターを封じる 

〇 

〇 


〇 


STILL FIRE 

防 

火のモンスターを封じる 


〇 

〇 

〇 


STILL WATER 

防 

水のモンスターを封じる 

〇 


〇 

〇 


S.CHAIN | 

防 

霊のモンスターを停止させる 

〇 

〇 



〇 

STONE FLESH 

治 

石化の状態を解除する 




〇- 


UN-CURSE 

:ム 

/p 

呪いを解く 

〇 

〇 
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DirectX2 のインストール 
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つエフ 


ム開始」を実行したときに「必要な* * *. dll が見つかりません」とし 
-メ ッセージが 表示され場合は DirectX 2 のインストールが必要で 


す。以下をよく読んでから、 DirectX 2 をインストールして 



V 


〇 


インストール前の確認 



項 


L 


使用のバソコンが P 5 「動作環境」を満た している 力 



認、くださ V 


〇 


2， P 6 「セットアップ」が正しく行われているか、ま 


た、 P 4 「ゲーム開始の 


前に」を再度確認してくださレ 


〇 


3. ご使用のハードおよびボードに使用されているデバイスドライバが、 
D irect X 2に正規に対応しているかをハードまたはポートメ —力一に*— 
確認ください。もし対応していなければ対応しているドライバを ハ— 
ドまたはボード メーカーから 入手し組み込んでくたさい。 

DirectX 2 のインストール 

1. Windows 95 を起動します。 

2 . アプリケーションを全て終了してください。 

3 . ソーサリアンフォーエバーの CD - ROM を CD - ROM ドライブにセットし 

ます。 

オ— トプレイ機能を ON にしている場合は、セット後しばらくすると起 
動画面が表示されますので、起動画面の「終了」をクリックし、ソーサ 
リアンフ ォー エバーを終了してください。 


4, マイコンピュータを開き、 CD-ROM ドライブ （ Sor __ win ) を選択し、 
「ファイル ( F ) J , 「開く （ Q )」 を実行します。 
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5. 「 Dxinst . exe 」 を実行します。マイクロソフト社製の D irect X セット 
アッププログラムによってインスト ー ルが開始されます。 

すでに新しいバージヨンの DirectX がインストールされている場合は、 
インストールできません。 

6. インストールが終了したら、 P 6 「セットアップとゲーム開始」の方法で 
ソーサリアン フォーエバーを 起動してください。 


DirectX について 

DirectX は Windows 95 ffl 追加機能ソフトです。主に、画面表示' サウンド、 
ネットワーク関連の機能に影響します。そのため D 〖 rectX 2 のインストール 
には注意が必要です。特に、最新の Windows には、最新の DirectX が組み込 
まれている場合があり、ソーサリアンフォーエバー付属の DirectX 2 を重ね 
てインストールするとパソコンの動作環境にトラブルが生じる場合があり 
ますのでご注意ください。 

ソーサ リアン フォ --エバー付属の DirectX 2 のイ ンストールは、 マイクロソ 
フト杜製の DirectX セットアッププログラムによって行われます。このセッ 
トアッププログラムは、お使いのデバイスドライバが DirectX に対応してい 
るかどうか自動的にチヱックし、対応していないと判断すると、確認なし 
にお使いのデバイスドライ パを 書き換えてしまう場合があります。 
お使いの パソコン に組み込まれている DirectX が、 ソーサ リアン フォー エ 
バー付属の DirectX 2 と異なるバージョンであったり、デバイスドライバが 
DirectX 2 対応でない場合などは、ディスプレイに何も表示されなくなった 
り、 Windows 95 が起動しないなどのトラブルが生じる可能性があります。 

トラブルが生じた場合は、マイクロソフト社、またはお使いのパソコンや 
ディスプレイ、ボードなどの製造元にご相談ください。 























八 



トラブルシュ 


テイング 
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V 




マニュアルにしたがって操作しても正常に動作しない場合、以下の点をお 
確かめください。 



L 本製品を使用する動作環境を満たしていますか 


寸 


〇 


電源•接続•設 


定は正しく行われていますか 


0 


2. マニュアルに記載された手順の通りに、起動、セットアップおよびイ 


ンストールしましたか 


〇 


3. 動作環境は、正規に Windows 95 H 本語版や DirectX 2 以上に対応して 
いますか。正規ではなくても希に動作している場合がありますので、 
必ず各 メーカー にご確認ください。もし対応していなければ対応して 
いるドライバを ハー ドまたは ボー ドメーカーから入手し組み込んで T 
さい。 


ゲームが 開始で きない 

「ゲーム開始」時に、「必要な*** . dll が見つかりません」というエラー 
メッセージが表示された場合は、 DirectX 2 のインストールが必要です。イ 
ンストール方法は P 35「 DirectX 2 のインストール」をご覧ください。 


DirectX 2未対応によるトラブル例 

#バソコンが起動しない/画面に何も表示されない 

DirectX 2 のインストール後、画面が真っ黒になったまま停止してしまうな 
どの症状が生じた場合は、いったんパソコン本体の電源を切り、10秒ほど 
経過した後、起動し直してください。以上の操作を行っても症状が改善さ 
れない場合は、ビデオボードやパソコン本体のメーカーにお問い合わせく 
ださい。 
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鲁ゲ ー ム中/ゲ ー ム終後画面の表不がおかしい 


DirectX 2 のインストールによって、ディスプレイドライバが正しく選択さ 
れていない可能性が有ります。 P 39 「ディスプレイドライバの確認.選択の 
方法」を参考に、お使いのボードにあったディスプレイドライバを選択し 
直してください （ NEC 製 PC 98 シリーズにビデオボードを拡張している場 
合、 DirectX 2 のインストール時に、本体内蔵のデイスプレイドライバが自 
動的に選択されることがあります）。 


籲ゲーム中/ゲーム終了後 BGM 、 効果音が正常に再生されない 

DirectX 2未対応のサウンドボ ー ドを使用していると BGM 、 効果音が正常 
に再生されません。 

また、未対応のボードに DirectX 2 をインストールすることによって、デバ 
イスドライバが破壊される場合がありますので、 DirectX 2 をインストール 
する前に必ずハードまたはボードメーカーにご確認ください。 

DirectX 2 をインストールすることによって、各機能に対応したドライバが 
書き換えられたり正しく選択されていない場合は、再度各ドライバを七し 
く選択し、設定などを正常に動作していた時の状態に修正して下さい。 
以上の操作を行っても症状が改善されない場合は、ハードまたはボード 
メー■カーにお問い合わせください。 


籲最初は正常に動作していたが、突然動作しなくなった 

ソーサリアンフォーエバー以外の、 DirectX 対応アプリケーシヨンのイン 
ストールに よって、 DirectX が、ソーサリアンフォーエバー 未 対応の旧い 
バージヨ ンに 書き換えられ ている 可能性が有ります。 

この場合は、再度 [〕 irectX 2 をインストールしてください。または、ファイ 
ルを消去してしまっていたり、動作に適さない環境に変更されている場合 
もありますので、再度各ドライバを正しく選択し、設定などを正常に動作 
していた時の状態に修正して下さい。 
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ディスプレイドライバの確認•選択の方法 

以下は、 Windows 95 標準の手順です。お使いのバソコンなどによっては手 

順が異なる場合があります。よくわからない時は、わからないまま操作を 

続けず、メーカーや詳しい方にご相談になってから行って下さい。 

1. 「マイ コンピュータ」 の「コントロールバネル」を開きます。 

2 . 「コントロールパネル」の「画面」を開きます。 

3. 「画面」の「ディスプレイの詳細」を選択します。 

4. 「ディスプレイの詳細」の下部「ディスプレイの変更」ボタンをクリッ 
クします。 

5. 「ディスプレイの変更」ダイアログの「アグプタの種類」の「製造元/ 
バージョン/現在のファイル」を確認します。 

6. 「ディスプレイの変更」ダイアログの「アダプタの種類」の「変更」ボタ 
ンをクリックします。 

7. 「デバイスの選択」ダイアログの「すべてのデバイスを表示」スイッチ 
をクリックします。 

8. 「製造元」を選択すると「モデル」にボード名•-覧が表示されます。 

9. 一覧からお使いのディスプレイアダプタ（ビデオボード）を選択しま 
す。一致するものが無い場合は、ビデオボードやバソコン本体のメー 
カーに お問い合わせ下さい。 







































ゲームの内容やヒントなどのご質問は、お電話では一切受け付けておりま 
せん。どうしてもヒントが欲しい方は、往復ハガキ1枚につき H 叫を1つ外 
いて 「日本ファルコ ムヒント 係」 までお送りください。 

またはインターネット 「ファルコ ムホームページ」 の Q & A コーナー を こ H 
ください。 

http :/ / www . f aicom . com / 
http :/ / www.faicomxo jp / 
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昔々、. 

誰一人として記憶していないくらい、 

遥か昔のこと。 

愛などというものは、 

ごく一部の人々の間にしか存在しておらず、 
世界を支配しているのは、魔法と武力のみであった 

そんな時代に、 

自らの力と勇気を試すために、 

幾つもの危険な窗険に身を投じる者たちがいた。 
人々は、彼らのことを、こう呼んだ。 
••••ソーサリアン、と。 
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遙かなる都ぺンタウア。 

五つの城門に護られ、太陽と月の双塔を戴く街。 

峻厳なるヴエスター山脈の懐に抱かれ、深い緑に囲まれたこの都市国家は 
大陸における文明圏の最西端に位置 I ている。 

人口も多くなければ、とりたてて H 立った産業があるわけでもない。 

しかし、このささやかな小国は、 

古より大陸全念にその名を響き渡らせていた。 

——それは、難攻不落の軍事国家として。 

民のペンタウア王家への信望はあつく、 

危機に際してその愛国心は発揮されてきた。 

歴史がそれを証明している。魔物の侵入を幾度となく食い止めてきた実力は 
近隣諸国から畏敬と羨望の眼差しで見られていた。 

——あるいは、神秘の魔法王国として。 

火星_水星 • 木星 ■ )1 •太陽*金 M _ 土星 • ■ * ■ 〇 
惑星神を崇めるペンタウアでは、 

星を掛け合わせる洗練された魔法体系が古来より確立されている。 

世界中の魔術師が、深遠なる秘法を求めてこの地を訪れるのだ。 


そして、大いなる夢の通い路、胃険者の集う街として。 
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悠久の時を経て、なお残り続ける古代遺跡。 
亜人たちが息づく深く広大な樹海。 

底無し沼の広がる、じめじめとした湖沼地帯。 
陽炎ゆらめく、黄金の大砂漠。 

真珠貝のかけらが敷き詰められた白亜の海岸。 
有翼人の住まう、_玄なる峡谷。 

深淵の竜とその眷族が潜む、蒼き大洞 


-ヴニスター山脈から吹き抜ける風は、神の息吹。 

地上を去った神々の息づかいが、ここでは未だに感じられる 
その馨しき風の匂いに誘われ、惹き付けられるようにして 


多くの旅人がこの地を訪れてきた。 

自らを鍛える者、栄光を掴もうとする者、古代文明の謎を追う者……。 

ペンタウアは、1険に夢を馳せる者たちの、魂の故郷なのだ。 

そしてペンタウアの民は、その押さえ切れぬ情熱に、神々の意志を見いだす 
いに疲れた彼らを暖かく迎え、敬意を表してこう呼ぶのだ。 


七惑星に導かれし者、ソーサリアンと 
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FIGHTER- 戦士 - WIZARD- 魔法使 V 
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二つの家系、二つの亜人族 

貿易が盛んなペンタウァには、様々な民族が存在する。 

半数以 i : の人々は大陸西部に昔から住んでいた民族に属しているが、北方 
のヴァイキングや東方人、南洋の黒人など、人間だけでも実に多くの人種， 
民族をみることができる。 

しかしそれ以上に特筆すべきは、亜人（人と姿形の似た、知能の高い異種 
族）が多く住んでいる事だろう。エルフ*ドワーフは言うに及ばず妖精やノー 
ムまで見かける事がある。彼らの権利は国王によって認められており、その 
意味でペンタウァは彼らにとって非常に住みやすい土地なのだ。 

特に異種族の大部分を占めるエルフ*ドワーフたちは、ペンタウァの都に住 
むことへの気後れというものを全く持っていない。彼らは単なる少数勢力では 
断じてなく、もはやペンタウァの中で不可欠な位置を占めているのである。 

ここでは人間とドワーフ、そしてエルフについて紹介する。 

なお人間については「戦上系」と「魔法使い系」の二つに分けて説明しよう。 
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【 FIGHTER 】 

ファイター、すなわち戦愈のこと。 

体力に恵まれ力も強いのが特徴。そのかわり魔法を扱う才能はいま一つである 



〇 




言うまでもなく、これは種族を指すけ葉ではない。しかし人間の冒険者た 
ちは、明らかに二つの種類に分ける事ができる。即ち、 

『体力■筋力に恵まれた戦士系の冒険者』と、 

『潜在的な魔力が大きい魔法使い系の習険者』の二つである。 

これは修行や経験の差が原因というよりも、生まれつきによるものが大き 
い。つまり人間という種族の中には「戦ヒの家系」と「魔法使いの家系」の 
二つが存在していることになる。 

こうした違いは、普通の生活を営んでいる限り明白に現れるものではない。 
せいぜい「ちょっと力が強い」とか「他人より勘が銳い」ぐらいのものであ 
るはずだ。 

しかし能力の限界を引き出し、命のやり取りをする P 険者の世界では、そ 
の差は歴然となって現れる。もちろん、その後の訓練しだいで自分を変える 
事もできるが、それでもスタート時点での違いは越えられない壁として存在 
しているのだ0 

そこで人間の冒険者たちは、自らのアイデンテイテイを「戦士」もしくは 
「魔法使い！に分けて確認 L ているのである。 
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IWIZARD] '::_ 

ウイザード、すなわち魔法使いのこと。 

知力に恵まれ、潜在的な魔力を秘めているが、体力や筋力、直接攻撃に対す 
る打たれ強さでは劣る 


ファイターと同じく種族を指すのではない。 

魔法に秀でた血筋に生まれた者を意味する W 葉である 
相対的な人口は戦士よりも少ないはずだが、超常的な力を秘めた者の宿命 
ゆえか、数奇な人生を迪ることが多いようだ。その中でも「冒険者として生 
きる」者が圧倒的に多い。そのため M 険者の中で両者が占める割合は、ほと 


んど差かない。 

なお「戦士」や「魔法使い」の血筋は厳然としており、例えば「魔法使い」 
の家系に生まれた子供は、ほとんどと言っていいほど「魔法使い」としての 
才能をもつことになる。まれに例外はあるようだが、それは先祖に「戦士」が 
いた事が原因のようだ。いわゆる“先祖返り”というものである。 


もっとも「魔法戦士」としか呼びようのない、双方の才能に恵まれた者も 
いるようだが、そんなのはごく稀である。いたとしても中途半端な才能しか 
持っていないはずだ。 

英雄と呼ばれるくらい華々しく活躍した、過去の偉大な tl 険者たちの中に 
は、掛け値なしの本物がいたそうだが••••。 
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筋骨逞しい小人族。 

力が強く打たれ強い。休力にも恵まれている。指先は非常に器用であるが、魔 
法の才能は皆無に等しい。 


小人といっても、ドワーフの平均的な身長は人間の男の肩ぐらいまではある0 
おそらくドワーフの男性と、人間の女性の背丈の差はそれほど無いはずだ。 

生やしている髭が、特徴の一つといえるかもしれない。しかしそれは種族的 
特徴というよりは、ドワーフの習俗によるものである。髭を蓄えている人間が 
いることを考えれば、彼らと人間との見た目の差は大して無いといえよう。 

寿命は確かに人間より長い。しかしエルフと人間の差に比べれば微々たる 
違いである。老人のドワーフ 1 1軽く白-歳を越えているが、魔法使いの中にも、 
それぐらいの歳を経た者は頻繁に目にする程度だ。 
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しかし闇の中で光る目は、明らかに彼らが人間とは異なる存在であることを 
教えてくれるだろう。この暗視能力は、ドワーフに独自の文化を培わせてきた。 

洞窟を利用した迷宮を築き上げ、そこに住まう習慣。 

掘り出された鉱物を加工して、すばらしい工芸品を作り出す技術。 

一一そういった歴史が、現在のドワーフの基本能力に結びついているのだ 
ろう。筋力と体力に恵まれ、しかも器用さも兼ね備えているという特長は、そ 
うでないと説明がつかないはずだ。 

そうした彼らのもつ器用さと逞しさは、ペンタウァにおける種々の「ギル 
ド」の現状に反映されている。 

宝石細工に石細工、糸つむぎゃ鍵屋といったギルドのほとんどは、ドワー 
フの職人によって独占されているのだ。••••これは人間たちを締め出してい 
るというより、卓越 t た器用さと技術がそうさせたのだろう。 

その意味で彼らは、ペンタウァの社会に無くてはならなし、位置を占めている。 































最後に「ドワーフの女は醜い」という風評について否定しておこう。 
それは完全に誤りである。そもそもドワーフの習慣では、女性はあまり家か 
ら出ないものとされている。彼女たちは家庭を守り、子供を育てることに専念 
L ているのだ。それが誤解されて醜いといった風評を生み出したのだろう。 

確かに人間の女性より少し逞しいかもしれないが、それは健康的な魅力に 
繫がっている。ドワーフの冒険者に女性は少ないが'、遇う機会があれば必ず 
や認識を新たにすることだろう。 


一 vr-— 


丨广■…，''レ，‘. ■_ 


キャラクタ 
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美しい繊細な種族。魔法の才能に恵まれている。驚異的に長い寿命を誇って 
いるが、その分成長は遅い。 



多くのエルフはそういった生き方をしているようだ。人間の世界に出てく 
ることは滅多にない。というのも、エルフを忌み嫌っている地方も存在して 
いるからである。 

しかしペンタウアでは、彼らの姿を実に多く見かける0 
美しい外見にもかかわらず、陽気で、芸術的な才能にも恵まれているエル 
フは、ペンタウアでは人気者なのだ。「踊り子」のほとんどが若いエルフの娘 
である事からも、それは明らかであろう。 

ペンタウアとそれ以外の地域で、何故このように差が見られるのか。 

一一 その原因は、神代の時代に遡る。 
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に創造した種族がエルフだと言われている。 

惑星神から授かった知識を、エルフは気前よく人間に分け与えた。 

それによって人間の文明が発達したとされる。つまり人間はエルフの導き 


のもとで、神々の叡智に触れることができたのだ。 

しかし人々は、しだいに惑星神の存在を忘れていった。 

唯一神を奉じる「寺院」の教えが大陸全土に普及し、星の力を否定してか 
らは尚更だった。 

同時にそれは、エルフと人間の交流の断絶を意味していた。 

多くの国で追放令が出され、彼らは姿を消すことになる。 

そうしてエルフたちは、結界に守られた森から出てこなくなり、半ば伝説 
の存在と化したのである。 
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惑星神の伝統を色濃く残すペンタウアでは、エルフを始め、多くの異種族 
たちの権利が王家によって認めてられていたのである。 


それ以来、森から出てきたエルフのほとんどが、ペンタウアを訪れるよう 

になった。彼らから伝わった膨大な星の知識は、魔法の発展に大きく寄与し 
たという。 

彼らがペンタウアで大きな業績を上げるにつれて、ようやく他国でも追放 
令が取り下げられるようになった。しかし芽生えた不信感は簡車に消えるも 

のではない。 

——エルフをペンタウア以外の地域で見かける事が少ないのは、そうした 
経緯があったからなのである。 
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60 種類の職業に関して、就業に必要な条件や、労働後のパラメータの変化な 
どのヒントを交えて説明します。 

同時に、ペンタウアの文化.風習の紹介になるよう心掛けています。 

【無職 】 UNEMPLOYED 

職に就かずに、今ある蓄えで暮らしてゆきます。 

能力の限界などで、解雇された場合に陥る状態でもあります。 

もっとも、金銭にとらわれずに様々な経験をしたい人や、冒険に疲れて 
ボーッとしたい人などにも勧められます。 

【錬金術師 】 ALCHEMIST 

物質の構成を変化させる方法を探究します。 

その一例が、鉛などの卑金属を、金などの貴金属に変える実験です。 

魔法の才能がないと務まらないのはもちろんですが、自然の摂理に逆らう事 
をしているので、女性やエルフには向かない職業とされています。 

【傭兵】 MERCENARY 

平和な時代でも、小競り合い程度の争いは絶えません。実戦で腕を磨けるこ 
ともあってか、傭兵稼業で生計を立てている男は多いといえます。 

もっとも、年老いたら引退せざるを得ないのは言うまでもありません。 

【占い師 】 FORTUNETELLER 

失せ物探しや、未来予知を行います。 

生まれつきの才能は、かならずしも必要ではありません。 

ハッタリやカマ掛けなどのテクニックも、占いの一環だといえます。 

【坑夫】 MINE WORKER 

ペンタウア周辺には、鉄鉱石や貴金属，宝石などの鉱脈があります。 
とうぜん、鉱山での働き手は引く手あまたです。それなりの収入を稼げます 
が、採掘はかなりの重労働であるため、女性や老人には向きません。 

【泥棒 】 THIEF 

窃盗や強盗などの悪事に手を染めます。 

就業 （？） に必要な条件はほとんど無く、しかも相当の稼ぎを見込めるでしよ 
う。ただし自らの良心を引き換えにしている事は、ゆめゆめ忘れないよう■•••。 
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【僧侶 】 PRIEST 

ペンタウアにある寺院に務めます。 

神と人々に奉仕するのが目的であるため、剣を手にする者が選ぶことはでき 
ません。聖職者の収入は微々たるものですが、人々の尊敬を得るにふさわし 
い存在だといえます。 


【商人】 MERCHANT 

陸海の貿易の中継地であるペンタウァでは、商業が非常に盛んです。そうし 
た貿易商の所で働いたり、古くからの老舗で丁稚奉公したりします。生き馬 
の四を抜く職業だけあって、したたかさは確実に養われるでしょう。 

【船員 】 SAILOR 

ペンタウァの港を往来する貿易船で働きます。 

航海はちょうど一年で終わるため、気晴らしに船に乗る冒険者も少なくあり 
ません。ただ「女と海は相容れない」と信じている船乗りが多いため、女性 
には選べない職業です。 

【闘 ±】 BATTLER 

ペンタウァの町中にある闘技場で、剣闘士として試合をします。 

実力次第ではかなりの稼ぎになり、しかも戦闘の訓練にもなるため、腕試し 
に挑戦するのもよいでしょう。 

【道化師 I CLOWN 

街角やサーカスでの、滑稽なパフ ォー マンスを生業とします。 

ある程度の身軽さは必要ですが、一番大事なのは、他人の目を惹きつけるセ 
ンスだといえるでしよう。 

【鍛冶屋 】 BLACKSMITH 

武器や防具を鍛えて生計を得ます。 

まさにドワーフにうってつけの職業だといえますが、装備に関しての知識を 
深めるために、弟子入りする戦士も少なくありません。 
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【きこり】 WOODCUTTER 

森林に入って、木を切りだす職業です。 

伐採から運搬まで行うため、かなりの重労働ですが、体力と筋力の双方を鍛 
える事ができます。加えて植物についての造詣も深まるでしょう。 

【狩人 J 匪 H U NT E R :: 鎮 ^^^^^^ 

鳥や獣を狩り、それを売って生活します。 

山野と森林を駆け巡るため、自然と力が鍛えられるでしょう。 

雨乞いや病魔払いなど、呪術的な儀式を行います。 

生まれつきの素養がないと務まらないと思いきや、案外はったりでも何とか 
なるようです。ただし、演技力は必要でしょうが •• 一。 

【想魔 111 

特殊な祈祷師で、文字どおり「悪魔祓」の依頼を専門に請け負います。こち 
らは、たちの悪い邪霊を相手にするだけに、本物の才能を必要とします。特 
に、魔法抵抗力を持っていないと命に関わるでしょう。 

【宣教師】 MISSIONARY 

ペンタウァから遠く離れた地方に、神の愛を伝道しに行きます。 

活動の期間は、ちょうど一年です。冒険の合間などに、神と人々に奉仕する 
旅へ出かけるのもよいでしょう。 

【医師 1 DOCTOR 

さまざまな医療活動に従事します。 

命を扱う職業だけあって、幅広い知識と熟練した技術が要求されます。その 
ため、ある程度の年齢にならないと、開業は認められません。 

【看護婦】 NURSE 

文字どおり、女性だけが就ける職業です。 

病を患ったり、怪我をしたりして不安になっている人と接するため、人当た 
りのよい性格でないと務まらないでしょう。 








^PupU tAesi huh 
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Bill 

ペンタウアの人々の主食はパンです。甘みのある柔らかい生地のものが好ま 
れています。香ばしい匂いに包まれながら、朝のひとときを過ごすのも悪く 
ありません。 

I: 漁師 1111 TISH+ ■: 鞔關爲 N 

ペンタウアでは、魚介類が食卓に上がる事が少なくありません。港の沖合い 
が、豊かな漁場となっているからです。その意味で、漁師は無くてはならな 
い職業だといえます。 

【大 I ：】 CARPENTER 

ペンタウアにある家屋のほとんどは、石造建築です。 

重い石材を積み重ねて、パテで固定していくのは、思った以上に体力の必要 
な作業といえるでしよう。 

【彫刻家 】 SCULPTOR 

生来の才能に加え、熟練した技術、そして美に関する深い造詣を必要としま 
す。そのため老齢に達してからでないと一人前として認められないでしよう。 

【織 0 子 】 FABRIC MAKER 

織り機を操って布を作り出します。 

組み合わせ次第で鮮やかな文様を組み入れる事も出来ます。女性らしい感性 
が要求される仕事だといえます。 

I 炭焼 #1 CHARCOAL MAKER 

炭は生活に欠かせないもの。炭焼きは、木を蒸し焼きにして木炭を作る職業 
です。逢の火を常に一定に調節しなくてはならないので、体力と根気を必要 
とします。 

【コック】 COOK 

食堂などで、料理人として働きます。 

手先の器用さ以上に、材料選択のセンスや細やかな神経が必要とされるで 
しよう。 
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【スパイ 】 SPY 

権力者に雇われて、密偵となります。 

敵対する人物の家などに、身分を偽って忍び込んだりするため、危険でストレ 
スが溜まる仕事だといえます。ただしその分、破格の報酬が約束されています。 


【牧童】 SM1PHERD BOY(&GmL) 

ペンタウアの近くにある高原地帯で' 羊や牛の世話をしながら暮らします。 
若いうちであれば、誰でも経験できる仕事です。 

【用心棒 】 BODYGUARD 

貴族や大商人などの権力者を護衛します。 

かなりの稼ぎになり、実戦の訓練にもなるのですが、誰かの下に仕えるとい 
うのは、冒険者の気質にそぐわないかもしれません。 

【吟遊詩人 】 BARD 

酒場や街角などで、情感にあふれた詩を吟じます。 

過去の英雄譚、せつない悲恋の物語、権力者を皮肉った風刺 
詩の題材は、実に豊富だといえます。 

【御者 】 DRIVER 

馬を操って、馬車を動かす職業です。 

器用さとバランス感覚が重要となるのは言うまでもありません。二頭立ての 
馬車などは、熟練した技術を必要とします。 

[ 墓守 I 』 _RA: 議： :__ER :::: 

ペンタウア近郊に古くからある、巨大な墓地で番人をします。 

年配の男性か従づするのが習わしとなつているようです。 

【写本】 MANUSCRIPTER 

印刷技術はまだ確立されていません。 

書き写.^ミとによつて、本の複製は作られています。幅広い知識に加え、古の 
言語に通暁している必要があるため、教養のある高齢者でないと務まりません。 
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【粉ひき 】 GRINDER 

小麦などの穀物をすり潰 I 

かつては“臼で挽いたり 
が多いようです。 


て、粉末状にする作業に従事します。 

していましたが、最近では水車の力を利用する 



【家政婦】 腿 EPIH 

貴族や裕福な商人の邸宅に住み込んで、家事手伝いをします。 

女性であれば、特に条件を必要としません。ただし、人当たりの良い性格で 
ないと、やって行くのは難しいでしよう。 


【踊り子 】 DANCER 

酒場や舞台で、踊りや舞踏を見せます。 

羽のような軽やかさに加えて、小悪魔的な魅力が必要とされます。ゆえに 一 
流の踊り子になれるのは、若く美しいエルフの娘だけなのです。 

【花屋 】 FLORIST 

街には飽くなき欲望が渦巻くもの。そうしたものへの疲れを顔に出し、街角 
を通り過ぎる人々に、一輪の花を勧めてみてはどうでしょうか？ 

そうニッ コリ と微笑んで^ただし相手の照れを誘わないように。 

【石 ！：】 STONEMASON 

ペンタウァの背後にそびえるヴェスター山脈は、灰白色の良質な花崗岩のか 
たまりです。ふもとの石切り場では、ドワーフの職人たちが、山肌を傷つけ 
ないように巧みに石材を切り出しています。 

【髪結い 】 HAIR DRESSER 

髪は女の命。旨険の旅に出るような勇ましい女性でも、街に帰ってきたら、乱 
れた髪を直しに髪結い屋に通うのが普通です。年配のおばさんが、熟練した 
手さばきで、たちまち奇麗に仕上げてくれるでしょう。 

【德愈て雇 】 TAILOR 

ペンタウァの中心部にある、高級な服飾店で働きます。 

基本はオーダーメイドですので、寸法取りから裁断■裁縫まで、すべて一人 
でこなさなくてはなりません。そのぶん常連が付いたら、かなりの報酬がも 
らえるでしよう。 
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【糸つむぎ 】 SPINNER 

綿や繭、もしくはクモの巣の繊維を引き伸ばしてよりあわせ、糸を紡ぎます。 
その技術 t ±ギルドによって独占されており、ドワーフの女性でないと所属で 
きません。 


【歌うたい 】 SONGSTRESS 

酒場などで、流行歌を奏でる歌姫となります。 

人気が出てくれば、大きな劇場で歌声を披露することも出来るでしょう。声 
と容姿に自信があるなら、挑戦してみる価値はあります。 

【紙すき 】 PAPER MAKER 

水に溶けた植物の繊維を枠に取って、紙を作ります。 

その技術は、大変難しいものとされており、ドワーフのギルドによって独占され 
ています。もっとも老練な魔法使いの中には自作する者もいるそうですが…*。 

【通訳 1 INTERPRETER 

異種族の社会に積極的に人ってゆくエルフやドワーフの中には、優れた言語 
センスを持つ者が少なくありません。彼らは異国の言葉が飛び交う港などで、 
通訳として引っ張りだこだといえます。 

【薬剤師 】 CHEMIST 

医師の処方箋に基づいて、薬を調合するエキスパートです。 

薬学やハーブに関する知識と技術を深めてからでないと、その資格は認めら 
れないでしょう。 

【骨細工師 】 IVORY ARTIST 1 _圍 

牛や馬などの骨に、美しい細工を施します。 

南方から輸人された、きめの細かい滑らかな象牙を使う事もあります。極め 
て繊細な技術を必要とするため、ギルドに所属する職人のほとんどが手先の 
器用なドワーフです。 , 

【 _|/ 守 I FERRYMAN ' __ 麗__戀 

ペンタウアのすぐ側では、大河が海に注ぎ込んでいます。橋が架けられてい 
る場所は限られており、それ以外の場所では、渡し舟で対岸と行き来がおこ 
なわれています。 
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【薬草取り 】 HERB PICKER 

様々な種類のハーブを採取するため、高山や峡谷へと分け人ります。 

植物に関しての知識を必要とするため、魔法使いやエルフに向いた職業だと 
いえるでしよう。 



【葬儀屋】 MORTICIAN 

葬式から棺の手配、そして埋葬まで、一切の準備を手がけます 
大抵は、高齢の男性が執り行っているようです。 


【ワイン作り】 WINE MAKER 

ペンタウアで飲まれている酒の多くは、他国から輸入されたものです。しか 
し唯ーワインだけは別です。近隣の農家で収穫された新鮮な葡萄は、ペンタ 
ウアの釀造工房へと送られ、赤や白のワインとなって生まれ変わります。 

【農夫 】 FARMER 

小麦.豆•ジャガイモ.野菜.果物.桑.綿花 

ペンタウア近郊の農場で、大地の恵みを受け取る仕事に従事します。 

最も基本的な職業の一つであり、就業に必要な条件は-一切ありません。 


【調教師 】 TRAINER 

馬などを、騎乗できるよう訓練します。 

それ以外にも、獰猛な獣やモンスターを手なづけて、戦闘に用いたり、芸を 
させたりします。動物との共感能力を必要とするため、人間よりもドワーフ • 
エルフなどの亜人に向いているようです。 

【宝 S 細：！ : 師 】 JEWELRY ARTIST 

ヴエスター山脈で採れる輝玉•鋼玉の類を、綺麗にカットし、装飾品に仕上 
げるギルドに所属します。卓越した技量と、宝石に対する深い知識が必要と 
なるため、メンバーのほとんどが高齢のドワーフ職人です。 

【かご作り 1 BASKET MAKER 

ペンタウアでは、かごはあまり普及していません。ただ陶器とは違い、軽く 
て壊れにくいため、結構な値段で売られています。材料となる異国の r 竹」と 
いう植物を使いこなすには、年季がいるでしよう。 
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【鍵輯 LOCKSMITH 

扉の錠前 • 鍵付きの宝箱.南京錠-合鍵など、錠前と鍵に関して一手に引き 
受けるギルドに所属します。手先の器用なドワーフだけがなれる職業だとい 
えます。 


【靴屋 I SHOE MAKER 

ペンタウアの人々は、なめし皮を使った革靴を履くことが多いようです。そ 
れ以外にも、木や布で出来た靴も作られています。大抵はオーダーメイドで 
あり、使う人のサイズにあったものが、そのつど製作される事になります。 

【剥製作り 】 TAXIDERMIST 

動物の剥製を作る職人になります。 

皮をはぎ、内臓を取りのぞき、綿をつめて縫いあわせるという、難しい作業 
をこなさなくてはなりません。当然、修行を積んできた者にしかつとまらな 

いで1ょう。 


【弓師 】 BOW MAKER 

弾力性のある木材や竹などを利用して、弓を製作します。 

まれに鉄弓などが作られることもあります。相当の技量と才能を持った職人 
でないと、狙いの正確なものをこしらえる事は不可能です。 

【チーズ作り J CHEESf MAKER 

新鮮なナチュラルチーズから、加工されたプロセスチーズまで、ペンタウア 
では様々な種類のチーズが食べられています。栄養があり、保 iY - もきくので、 
冒険者の携帯食料としても最適だといえます。 


【産婆 1 MIDWIFE 

その名の通り、年配の女性に任される、無くてはならない職業です。 
ちなみに産婆さんは、生命の誕生を手助けするためか、ペンタウアでは大変 
尊敬される存在のようです。 
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武器と防具の店 • 魔法使いの 
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『ペンタウア _ ガイド』 


FI 険者の街だけあって、ペンタウアの中心部には、さまざまな店舗や施設 
が存在する。ここでは、ソーサリアンたちが利用できる九つの施設について 
紹介していきたい。 


【武器!:防具の店】 BOBGfJILD 

ソーサリアン御用達の店。 

武器や防具のみならず、杖やローブ、そして指輪といった魔法使い用の装 
備も売っている。見た目も気性も豪快な店主が、客に一番合ったものを見 
繕ってくれるだろう。 

旅先で手に入れた品物も、ここで買い取ってくれる。 

ただし、二束三文で買い叩かれることも多いそうだが ‘••• 。 

なお、ここで手に入れた装備は「魔法使いの店」で星を掛けてもらうこと 
で、魔法が使えるようになる。 


a ペルト • パルマン 

牛.っ粋のペンタウァ人。 
ソーサリアン御用達の武具店 
『BOB GUILD 』 の主人。 
かつてはソーサリアンとして 
険にも出ていたらしい。 

「うちの店には重たい鎧や剣は 
置いとらん。惑星の力を掛けた 
装備は、それだけで攻撃力や防 
御力が跳ね上がるからな。重た 
いだけのものなど二流品もいい 
ところだ」 
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『BOB GUILD 商品一覧』 


小型の盾 


水晶の指輪 


皮の鍵 


木綿の ローブ 


小型の剣 


小型の斧 


木の杖 
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I 魔法使いの家】 ESTHERS CABIN 

ペンタウアには様々な魔法屋が存在している。 

王家によって奨励されているため、個人経営の店が多くあるのだ。 

ここで登場しているのは、エスターという若くて優秀な女魔法使いの店で 
ある。自慢の魔法を使って、かかった呪いを解いたり、死者を復活してくれ 
るだろう。 

また彼女に品物を預けると、七つの惑星の力を掛けてくれる。 

星の光を丹念に集めるため、長い年月を必要とするが、それを過ぎると品 
物には魔法が宿ることになる。 


ただ魔法の作り方（星の掛け方）についての詳しい情報は、一切教えてく 
れない。 

これは意地悪をしているのではなく、 

『星は大きな力を秘めているため、理解が伴わないと扱つてはならない』 
という、魔法使い流の倫理観に基づくものなのである。 

組み合わせの方法は、自分で見つけ出すか「魔法学院」の講義で勉強する 
しかないだろう。 



エスタ _ 

魔法の店 『ESTHERS CABIN 』 のあるじ。 
若く美しい轾姿をしているが、その過 
去を知る者は誰もいない。 

ペンタウァ出身ではないらしい。 


r 惑星が秘める力は強大なもの。 
軽々しく扱おうとしてはいけま 
せん。設備なども勿論ですが 
心構えも重要なのです。力の 
本質を理解されない限り、わ 
たくしの店で品物をお預かり 
するわけには参りません」 
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【薬屋 1 CHEMISfS SHOP 

“おばば”と呼ばれる、魔法使いの老婆がいる店である。 

彼女は薬草に関する知識で右にでる者はいないと言われており、 
み取った薬草（ハーブ）を持っていくと、さまざまな薬（魔法薬) 



旅先で摘 
を調合し 


てくれる。 

ごく基本的な薬であれば、おばばが作ったものを譲ってもらうことも出来る。 
しかし31種類存在する薬のうち、わずか8種類しか売ってくれないのは謎だ。 

一説によると、彼女が取りしきっている「薬師ギルド」が、裏の市場でそ 
れ以外の薬を高値で売り捌いているというが… • 、 



「清められた聖地や魔力の漂う潜みなど、何か 
特別な場所にハーブはひっそりと生えておる。 
見つけたら、ばばの所にもってくるがよい。毒 
消しから生き返りの薬まで、でも調合して 
ぜようぞ J 


“ おばば ” 

薬屋を経営する老婆。 

薬剤師や薬草取りを一手に束ねる『薬師ギルド』の 
陰の元締めと言われている。ソーサリアンたちの事 
を気に入っているようた。 
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【寺院】 ORDERS TEMPLE 

古代に崇められていた惑星神達は、今では伝説の存在になっている。 
七つの 力の 源泉は、一つに統合されて大陸全土に普及している唯一神信仰 
へと変化 t ていった。 . 

伝説が色濃く残るペンタウアにもその宗教の支部（小寺院）があり、若く 
勤勉な司教に任されている。 ^ 

ここでは死者の復活をしてくれるほか、祈りや懺悔をする事ができる。 
寄付をすることもできるだろう。後ろ暗いことがあるなら、 20 gp ほど納め 
てもいいかもしれない。 


ピエール • ヴアナガン 

ペンタウアに幾つかある小寺院の内の--つを任されている司教。 

聖職者らしい丁寧な物腰は、付近の住民に好感を持たれている。 

この若さで司教に任じられているだけあって、頭も切れるようだ。 

「我らが奉じる：唯一神”も、惑星神信仰と根は同じなのです。大事なのは超 
越的な存在を畏れ敬い日々を正しく生きること••••みなさんの御来訪をお待 
ちしております I __< 
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【長老の家】 ELDER PREMISES 

ペンタウア城下には、齢百歳を超える一人の老人が隠棲している 
彼の持つ教養•知識は数百年を生きるエルフより深いと言われ、この世の 
全ての出来事を知っていると囁かれているほどである。 

彼はその知識でもって、持ち物の鑑定をしてくれるだろう。 

どんな星が掛かっているのか。どんな魔法が使えるのか。そしてどんな力 



を秘めているのか • ■ • |。 

鑑定してもらった後には、長老に謝礼金を支払わなくてはならない 
ソーサリアンの間では、それが常識となっているのだ。 


また持ち物に名前を付けたい時は、この家を訪れるといい。 

酉険者にとって剣などの装備は大事なパートナーでもあるため、名前を付 
ける者も少なくない。 

——ただし名前には魔力があると信じられているため、誰もが勝手に付け 
るという訳にはいかないようだ。それゆえ博識な長老などに、子供の名付け 
親になって欲しいと頼む人が 多いので ある。 

同じように、愛用の品につける名前を祝福する事を、長老は快く引き受け 
てくれるだろう。 



長老 

いつ頃からか、ペンタウアの町に隐棲し 
ていた老人。町の人からは「较老」と 
いう名で慕われているが、正体は一 
切不明である。そこにいるのが当 
た ft 前、そんな雰囲気を漂わせ 
ているようだ。 


「星の光は不滅である。年月 
を経て表に現れなくなく 
なっても、決して消えては 
おらんのじゃ。わしには見 
える。お主の古びた剣に秘 
められた強大な力を I 
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【城の謁見室】 AUDIENCE ROOM 

王に謁見できる場^ I ?ある。 

神秘の国ペンタウァを統べる者にして総てのソーサリアンたちの後援者で 
もある彼は、聖職者にもない不思議な力を持っている。 

そもそも王家は、寺院に対抗できる唯-の勢力。王宮の地下深くには古の 
惑星神達の遺産が眠っているとさえ言われているぐらいだ。 

一一 遺産の力かどうかは判らないが'、王は惑星神達の代理人としてソーサ 
リアンたちに祝福を与える。経験を十分に積んでいたら体力と精神力が一気 
に上昇することになろう。 


アレクシウス X 世 

神秘の国ぺンタウァを統べる国王。 

その王冠には惑単.を象った七つの: g 石が嵌められている。 

王本人も卓越した魔法の使い手であり、無双の戦士でもある 



「ソーサリアンよ、惑星神たちに導かれし者よ。天上の息吹に身を委ねるがい 
い。頭で理解するのではなく心で感じ取るのだ。さすれば神秘の力はお主ら 
に宿るだろう」 
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【道場】 trial field 

ペンタウァに集うソーサリアンの中には、冒険稼業から引退しても、この 
街で余生を過ごそうとする者が少なくない。 

そうした年配で、様々な技術に熟練したソーサリアンたちが、新米の冒険 
者を訓練してくれる施設が「道場」なのである。 

道場では12種類の修行をさせてもらえる。 

ただし修行は、二年間の歳||を要する。また一度に複数の修行をすること 
はできないし、修行している期間は労働することすらできない。 




ジェラルド*ハーヴェイ卿 

引退したソーサリアンの 一人。 

大貴族に連なる身で、かつては近衛騎士面の重鎮だったが、引退後はソー 
サリアンの一員として名を連ねた。老いてもその剣の腕は凄まじいものが 
あるそうだ。 


「力は技とともにあってこそ真の力を発揮できる。そして力と枝を調和させる 
のが心だ。たとえ力を蓄えたとしても奢ることなかれ。常に自らを律してこ 
そ、真のソーサリアンといえるのだ I 
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【魔法学院】 MAGIC ACADEMY 

魔法学院は、ペンタウア王家の援助の元に設立された施設である。 
それまで-部の魔法使いや寺院の僧侶にしか知られていなかった魔法の全 
貌を、市民や外国人にも開放するために造られた。 

装本的には試験に合格して入学するようになっているが、外部からの聴講 
生も募集している。学生達にまじって120種類もある魔法の効果や作成方法 
(星の掛け方）を教授してもらえるだろう。 

ただし授業料が自己負担なのは言うまでもない。 


エス メレー*ア_ チ エツ ト 

エルフの女性講師。 

数年前までは学院の研究生だったので、 
まだ教えるのに慣れていないようだ。し 
かし初々しい-生懸命な姿と懇切丁寧な 
指導が、多くの学生に人気を呼んでいる。 

「創設百周年を記念して『特別講義』を開講 
しました。無料:で開放されているため一般 
の方にも気軽に受講することができます。 
私も担当講師の一人ですので、講義で会え 
るといいですね」 


【旅人の宿】 TRAVELERS INN 



ペンタウァの町の中心にある大きな宿（兼酒場）には「旅人の宿」という、 
身も蓋もない名前が付いている。 

といっても、その名に根拠がないわけではない。 

隣に王家公認の ffl 険者ギルド」の本部が建っているからである。 
そのためソーサリアン達は、_険を無事終えたらこの酒場に立ち寄るのが 
習わしとなっている。 

奥の小部屋では、人払いをして王の代理人と交渉をおこなう事もできるようだ。 
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『魔 _ 学院特別講義』 

本日は魔法学院の特別講義に、ようこそおいで下さいました。 

当学院がペンタウア王家のご援助の元に設立されてから、今年でちょうど 
百年目になります。 

その間、私どもは一部の人間にしか知られていなかった魔法についての知 
識 • 技術を--般の方々にも広めるため微力を尽して参りました。 

しかし演習や実験など、魔法の講義には多大な費用を必要とします。そのた 
め気軽に来院していただくというわけには、なかなか行かなかったようです。 

そこでこの度、創立百周年を記念して魔法学院の一般教養コースを無料で 
公することになりました。 

講義の構成は学生たちが人学始めに受講するものと、ほぼ同じ内容を踏襲 
しています。 


魔法についての概念、とくに「星」の 
掛け合わせ方に始まり、七人の惑星神、五 
大元素、そして120種の魔法の紹介とい 
う順番で進行していきます。 

さらにオプション • プログラムとして 
薬学の基礎講義も用意されています。 
ハーブと 薬に興味がある方は、こちらの 
方もどうぞ。 


なお講義の方は、わたくしエスメレー. 
アーチエツトが担当させて頂きます。 

講師としては新米なので至らない所も 
あるかもしれませんが、精一杯がんばり 
ますので、どうかよろしくお願いします。 
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■星の掛け合わせ方 


まず始めに「魔法」と「星」という概念について簡単に説明したいと思います。 
ペンタウアに伝わる独自の魔法体系は、天空を惑う七つの星すなわち火星- 
水星*木星.月*太陽.金星.土星をベースにしたものです。 

週を区切る単位となっているこれらの星たちは、私たちにとって非常に馴 
染み深い存在ですが、それらが力の源、世界を構成するものであるとする説 
は、意外にも知られていません。 

しかし古来より、ペンタウアの魔法使いたちは、その説にしたがって魔法 
を作る技術を編み出してきました。 

その技術が「星を掛け合わせる I というものなのです。 



その原理は非常に単純ともいえるでしよう。 

まず星の力を集める“媒体”となる品物を用意します。これには杖や指輪 
などが用いられることが多いですが、丈夫な材質であれば何でも構いません。 

次に、それぞれの惑星が地上にもっとも近づく時期を見計らって、その光 
の波長を収束させ媒体となる品物に照射します。この作業は M 度も繰り返さ 
れる必要があります。 

そうして一定期間が経過すると、品物は惑星が秘めている力に染め抜かれ 
不思議な力を発揮するようになるのです。効果は星によって異なりますが、 
例えば身につけた者の体力や筋力が上がったりする事もあるようです。 

しかし、そのままでは「魔法」を使うことはできません。 

品物に掛けられた星の力は、別の星の力を重ねることによって初めてその 
K •の力を発揮するのです。例えば火星の光を浴びせたところに水星の光を 
コーティングすると、両者の不思議な力が嚙み合って 「 STORM 」 という魔法 
が使えるようになります。 

そうした星の組み合わせのパターンが120種類に及ぶ魔法を決定している 
といっても過言ではありません。 
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ただし七つの星は互いに菁渉しあう性質を持っています。 

ある M がかかっている品物に別の星をかけたら、十渉しあって効果が消え 
たり、あるいは別の星が生まれたりする事も珍しくはありません。 

[火水金]という組み合わせの魔法を作成する際に、この順番通りに星を掛 
け合わせても望んでいた結果になるとは限らないのです。 

惑 M の相互干渉のシステムは非常に複雑であり、一般の方々が理解するの 
は非常に難しいかもしれません。魔法学院が魔法の作成法の-•例を公開して 
いるのもそれが理由といえます。 

もっとも、それは「原理」を知らなくても扱えてしまう「製法」で t かあ 
りません。 

星の「原理」を見極め、理解した上で魔法を作り上げる——魔法学院が A 
に望んでいるのは「原理」の方に親しんでもらう事なのです。 

作成法にしても、公開されているのは一例にすぎません。 

一 n も早く「原理」を見極め、自分なりの「製法」を見つけられることを 
お薦めします。 
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法学院 


■七人の惑星神 



かなる昔一一そう、ペンタウアという国が存在していなかつ 


らし、 7 ^-f 



い時代のことです。 

この地には、現在ペンタウアにある「寺院」とは全く別の神話体系が存在 
していたと言われています。 


その特徴は、天にある七惑星を主神とした事でした。 

しかしそれは今ではお伽噺や伝説としてのみ、わずかに記憶されているに 
過ぎません。大陸全土に普及している唯一神教、つまり「寺院」の教えでは、 
それらの神々の存在は完全に無視されています。 


ただ天空に惑星が巡っているのは、否定できない事実。それが何らかの力 
を秘めていることは「寺院」すらも認めています。 

そしてそれ以前に、七つの惑星の存在は私達の生活に密接しているといえ 

ょぅ。 

週を区切る時に使われる単位も、これらの惑星神です。またお伽噺や演劇 
そして絵画の中で、これらの神々の姿は生き生きと描かれ続けているのです。 

それでは、一般に広まっているイメージを交えながら、惑星神たちについ 
て簡単にご説明しましょう。 



【火星神】 

火 M 神は、漆黒の髪と瞳を持つ美貌 
の 青年としてイメージされています。 

い • -4 う ■ , ， 

真紅の鎧に身をつつんだ戦姿は、す 
ベてを焼き尽くそうとする苛烈さと 

J ； - 

同時に、匂いたつような艷ゃかさを 
漂わせています。 

その性質上、火星の力が宿ると、筋 
力や戦闘能力の向上が見込めるで 
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【水星神】 

あらゆる知性、そして学問を司る水 
M 神は、聡明な瞳を持つ青年僧の姿 
で描かれています。その穏やかな外 
見に似合わず疾風を伴って移動する 
俊足の持ち主として知られています。 
i :星神の加護を得た人物は、銳敏な 
知性と深い教養、そして強大なる魔 
力を授かると言われています。 


【木星神】 

筋骨隆々とした中年の男性として描 
かれる木星神は、正義や法を司る神 
として知られています。その逞しい 
両腕は、人々を不当な暴力から守る 
ためのものなのです。 

予想どおり、木星神の加護は耐久力 
の増大という形で現れますが、それ 
は肉体だけでなく不屈の精神力を持 
つという意味でもあります。 


【月神】 

太陽の光を受けて、淡く白銀に輝く 
星です。 

緑の黒髪を持つ美しい女性の姿とし 
て描かれる事が多いようです。 

夜の闇から人々を守るだけあって、 
月の女神の加護は邪悪なる存在から 
の強力な盾となるでしよう0 
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【太陽神】 

七惑星の筆頭であり、全ての生命の 
根源を司る星です。 

絵両などでは、幾多の流星を従えた 
雄々しき姿で描かれていますが真実 
の姿は誰にも判りません。そもそも 
神の外見を我々が想像できるという 
考えそのものが、不遜なのかもしれ 
ません。 

太陽の加護を得られれば、体力と活 
力に恵まれることになります。 


【金星神】 

純白の翼をそなえた麗人として描か 
れている金星神ですが、女性である 
のか、少年なのか、または両性具有 
の存在か、様々な説が唱えられてき 
ました。明けの明星*宵の明星とい 
う二つの顔を持つ事から、男女双方 
の性質を併せ持つという所に現在は 
落ち着いているようです。 

そうした巧みさ.器用さは、金星神 
の守護を受けた人間にも宿ることに 
なるでしよう。 


【土星神】 

冥府の番人、生死を司る存在である 
!.星神は、仮面をつけた不気味な姿 
で描かれることが多いようです。彼、 
もしくは彼女が素顔を隠している理 
由は定かではありません。しかしそ 
の白き無貌の前に、人は肉らの罪過 
を否応無しに思い知らされるといい 
ます。 

それゆえ土星の守護は、らの行動 
を律することも意味します。結果と 
して美徳が上がるのは言うまでもあ 
りません。 


































■五大元素と属性 

七惑星と、あまたの星が支配する天空の世界-。 

しかし地上の世界は、そこから遠く隔たった所にあります。わたしたちの 
世界を成り立たせているのは、もはや足ではなく、そこから流出した「元素」 
という極小の物質だといえるでしょう。 

それは取りも直さず、惑星の光を源泉としたものに他なりませんが、地上 
に舞い降りる過程で融合して、まったく別のものへ変容してしまつたものな 
のです。 


例えば元素の種類は七つではなく、地.火.水•風.霊という五つのもの 
に限定されています。 

それぞれ全く異なる性質をもっていますが、互いに結びつくことで地上世 
界を構成しています。——それは关しい調和を保っている星の世界と比較し 
て、遥かに渾沌としたものかもしれません。 

でも、そこは生命の芽生える場所であり、あらゆる感情が創造される世界 
でもあるのです。 

例えば私たちエルフや人間、ドワーフといった存在は、五つの元素が合わ 
さり調和した生命体だといえるでしょう。 

地は骨であり、肉であり、皮でもあります。 

火は体温、そして根源的な生命力を意味します。 

水は血液や体液、そして汗や涙をつくり上げるもの。 

風は息吹であり、全てを調和させる「気」の別称です。 

そして霊は、意識や精神、そして魂そのものなのです。 

——このように地上の世界は、五つの元素に基づいてそれなりに調和を 
/呆っていると言えるでしょう。 

しかし調和が崩れることもあります。 

一つの元素によってのみ構成された、意志を持たない「精霊」を指してい 
るのではありません。五つの元素が調和していなければならないにも関わら 
ず、 一つ だけが突出した不自然な存在 0 

それが「魔物」なのです。 
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魔法学院 


【地の厲性を持つもの】 

地に生を受け、地を這いずり回り、そして地に還る……。 

肉体を備え、なおかつ大地から大きな影響を受けている魔物は地の属性を持つ 
ことになります。ひょっとしたら私たちにもっとも近い存在かもしれません。 
その性質上、地の魔物は剣で倒せることができるようです。 


【火の属性をもつもの】 

炎よりいでしもの。周囲を焦がして生きようとするもの。または純粋なエネ 
ルギーによって動く人形などが、火の魔物だといえるでしょう。その意味で 
は私たちの在りようとはかなり異なっています。 

言うまでもなく、火の元素が突出した魔物には、水を使った攻撃が最も効果 
的です。 


【水の属性をもつもの】 

暗き淵に潜むもの。人を惑わし自らのなかにとり込むもの。 

生命のゆりかごともいえる水ですが、それが暴走したものも、やはり魔物で 
あることには変わりありません。 

弱点は火と対局にある存在であることを考えれば明らかです。 


【風の属性をもつもの】 

天翔けるもの。風のささやきに身を委ねるもの。 

風は重力からの解放を意味します。空を飛び回る鳥などは、それだけで風の 
元素が突出していると言えます。その中でも狂暴なものが風の魔物なのです。 
上空を漂っていることが多いため、剣で倒すのは難しいでしょう。弓や魔法 
がどうしても必要となってきます。 


【霊の属性をもつもの】 

さ迷うもの。黄泉の底より手招きするもの。渾沌より出でしもの。 

死せる霊魂や、地獄の悪魔は、霊の元素で成り立っているといわれています。 
この元素については未だ判明していないことが多く、そもそも存在している 
のかすら危ぶまれています。 

しかし霊体によるダメージは幻ではありません。相手は肉体を持たないため、 
剣や普通の魔法は一切通用しないでしょう。霊を昇華する呪文や聖水が必要 
となります。 
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■魔法の紹介 

お待たせしました。これを目当てに本日のコースを受講された方も多いの 
ではないでしょうか？ 

以下では120種類の魔法を、四つに大別した上で紹介して行きます。 
しかし 具体的な作成ノ/法を、この場でお教えすることは出来ません。 

七惑星の大いなる力は、他人から教えられた浅い知識に頼って安易に扱っ 
てはならないからです。深い理解が伴っていないと大変なことにもなりかね 
ません。 

個々の魔法ごとに開かれた上級のコースを受講するか、それとも自力で発 
見するか。どちらかを選ぶことになると思います。 


<攻撃魔法> 

敵を倒すための魔法です。全魔法の半分以上を占めるだけあって種類はと 
てつもなく豊富だといえるでしょう。 

【 STOR 1 V 1】 

火と水を掛け合わせると水蒸気が発生します。この原理を利用して小さな嵐 
を四方八方に放つ魔法が STORM です。おもに炎の魔物に対して効力を発揮 
しますが、水や風の魔物に対しては無意味だといえます。 

【FIRE STORM 】 

火炎と蒸気が入り交じった嵐を発生させます。 

解き放たれた火炎の渦が、うねりながら直線卜-にいる敵に叩きつけられます。 
すさまじい気化熱は、水の属性を持つ魔物の体力をも著しく奪うでしょう。 

【 NEEDLE 】 

エネルギー 状になった小さな針を前方に撃ち出す魔法です。 

初心者でも扱える簡単な魔法ですが、そのぶん限られた属性の魔物にしか効 
果は望めません。 
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ISA 1 INTFIRE 】 

月の魔力を用いて、青白い炎を放つ魔法です。 

炎といっても、それは清められた神聖なる火焔。あらゆる属性の魔物に対し 
て効果があり、しかも手軽に扱えるため、この魔法を手に入れようとする人 
は多いようです。 



[ BLAZE 1 

燃えさかる炎が、地を這う蛇のようにモンスターに襲いかかります。 

炎の魔物に対して効果がないのは言うまでもありません。ただ精神力をほと 
んど使わずに術を行使できるため、実戦ではかなり使えるはずです。 


[CRUSH DOWN 】 

局地的な重力操作を行う魔法です。モンスターの体をひねり潰すことができ 
ますが、地の魔物のように重力に左右されるような存在にしか効果は望めま 
せん。 

{ FLAME ] _ 

炎の魔法は、攻撃魔法の中でもオーソドックスなものとされています。その 
ため、ありきたりで面白味に欠けると思われるかもしれません。 

しかしこの FLAME のような初歩の魔法でも、かなりの攻撃力を秘めていま 
す。魔法使いであれば、当たり前の常識として使えるようにしておくべきか 
もしれませんね。 

【GAS SPOUT 】 

人気中の元素を分解して、猛毒のガスを発生させます。 

気体を放散させるため射程が短いのが難点ですが、精神力をほとんど消耗し 
ないのは魅力でしょう。ただ••••使用した後で、卵が腐ったような匂いが漂 
うので、女性の魔法使いには敬遠されているようです。 


【 F . BOOMERANG 】 

ブーメランという武器をご存知ですか？ 私も実物を見たことはないのです 
が、南方で狩撒などに使われる、折れ曲がった木の棒だそうです。投げた者 
の元に回転しながら戻ってくるのが'特徴で、それとそっくりな動きをするこ 
とから、この名前が付けられたといいます。 








【PULSE STOP 】 

微細な振動を増幅させた衝撃波が、敵に向かって放たれます。 

敵を捕捉した振動は、そのまま体内を貫通し、心臓にショックを字えて死に 
至らしめるのです。もっとも心臓を持っていないモンスターには効かないで 
しよつが-。 


[ ERADICATION ] 

属性を問わず、あらゆる敵に効果のある攻撃魔法です。 

あまねく存在する魔の力を凝縮し、破壊のエネルギーと化して天空より降ら 
せます。上空にいる魔物の群れを狙うのに役立つでしよう。 

[FIRE FOX 】 

地を這う鬼火が魔物にむかって襲いかかります。 

その生き物のような動きを見て、過去の魔法使いたちは「狐火」と呼んだそ 
うです。そのため、それが現在の呼称になりました。 

【 THUNDER 】 

雷 S を召喚し、小規模の落雷を起こします。 

大変強力な魔法ですが問題が一つだけあります。それは「どこに落ちるか判 
らない」という性質です。眼前に迫る魔物の反対方向に落ちて窮地に立たさ 
れた魔法使いもいるそうです。 

【 SPARKS 】 

前方め地面に向かって火花を走らせる魔法です。 

這いずり廻って狙いを付けにくいようなモンスターに対して、特に有効とさ 
れています。 

【 ASCENSION 】 

さ迷う亡霊や、憎悪のかたまりである怨霊などを昇天させます。 

主に聖職者や悪魔祓師が用いる魔法ですが、霊の属性を持つ魔物は通常の攻 
撃が効かないのは常識です。胃険に出かけるならば、念のためこの魔法ぐら 
いは手に入れておくべきではないでしようか？ 











-pt^pU cniUA tbtst 

一 _ ぶク故ヂ!机 


【 LIGHTCROSS 】 

数ある魔法の中でも 、 LIGHT CROSS の美しさは特筆に値するでしょう。 
光り輝く無数の十字架が敵に向かって一斉に襲いかかるのですから。 

しかもその攻撃は、あらゆる属性に有効とされています。——美しさと使い 
勝手の良さがあいまってか、現在もっとも人気を集めている魔法といえる方 
もしれません。 



【 LIGHTNING 】 

電撃を放つ魔法のなかでは、ごく初歩的なものです。 

魔力の消費量も低いため、初心者にも手軽に扱えるでしょう 
限られた属性にしか効かないのが難点ではありますが ___• 。 


[ASTRAL WAVE ] 

聖なる光のオーラを前後左右に放射します。 

その暖かな光は、触ってもまったく熱くありませんが、肉体を持たない魔物 
には絶大な力を秘めています。 


[IRON BULLET 】 

鉄の弾を撃ち出す魔法です。 

当たれば弾は砕け散り、さらに破片となってモンスターを苦しめます。 
精神力をほとんど消耗せず、それなりに攻撃力もあるため魔法に長けていな 
い方にもお勧めできます。 


【 IGN 1 S 10 N 】 

火球を地面に投げつける魔法です。 

地面に落ちた火球は、燃えあがって辺りを焼き尽くすでしょう。 

しばらくの間は燃え続けているため、地を徘徊する魔物の群れに対して特 t 
有効だといえます。 


[FLAME BURST 】 

火炎を四方八方にうちだす攻撃魔法です。 

火の魔物に対して効果がないのは言うまでもないでしょう。 

四つの星を掛け合わせる手間を考えれば、あまりお勧めはできない魔法かも 
しれません。 
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[: I く. T E 0 R 】 

小さな星のかけらを召喚し、流星雨を降らせる魔法です。 

淡い緑色に輝く流星は、大地と激突して、そこにいた魔物を吹き飛ばします。 
どこに落ちるか判らないのが難点かもしれません。 

[SUN RAY ] 

太陽の光を収束して強力なレーザーと化します。 

七惑星の筆頭だけあって、その力はあらゆる魔物に効果を発揮します。しか 
も貫通性が非常に高いので、モンスターの集団を相手にすることも出来るで 
しょう。 

[ DEG - FREEZE 1 

ダイヤモンド.ダストのような、美しい氷の粒をまき散らします。 

氷の粒は魔物を追いかけ、瞬く間に凍らせてしまうでしよう。 

決して溶けない魔法の氷であるため、使い方によっては驚異的な戦力となる 


[FLASH FLOOD 】 

水を凝縮し、圧力を極限まで高めた上で撃ち出す魔法です。 

たおやかで全てを包みこむような水も、その時には鋼鉄にも優る硬度を手に 
いれ、あらゆるものを切り裂く凶器と化すのです。 

信じられませんか？ でしたらご自分の目で、その威力をじっくりと確かめ 
て下さい。 


[ AIR - HAND ] 

「 FI 人の手」という異名を持つこの魔法は、 CRUSH DOWN と似たような性質 
を持っています。つまり重力を コントロー ルして衝撃波を叩きつけるのです。 
この魔法の場合、五つに分かれた衝撃波を指になぞらえて、このような名前 
が付けられたそうです。 

【FI REWORKS 】 

炎を駆使する魔法の一つで、集団に対して威力を発揮するものです。 

花火のように舞い上がった小型の太陽が、さらに小さな火球に分裂して地上 
へと降り注ぎます。 . 
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DEATH という魔法の強化版で、敵全体を瞬時に絶命させます。 

死せる亡霊などは別にして、この魔法から逃れられる生命体は存在しません。 


あまりにも危険すぎるためか、ペンタウァ王家によって、使用と作成が禁じ 
られていた時期がありました。 


【 BOMBARD 】 

赤い光球を投げつける魔法です。地を這う芋虫のような動きをするため攻撃 
範囲や速度に不満を覚える人が多いかもしれません。ほとんど魔力を消耗せ 
ず、あらゆる種類の魔物に効果があるのは魅力ですが ••一。 


[GOD THUNDER ] 

天空から神の雷を招来します。 

THUNDER とは異なり、霊的なエネルギーを含んでいるため、亡霊などにも 
ダメージを与えられます。落雷の規模や範同もかなり大きくなっているよう 
です。 


【 POISON 】 

大地から毒素の塊を抽出する魔法です。 

本来は錬金術の過程で用いられるものなのですが、攻撃魔法としても使用で 
きます。実体のあるモンスターであれば、猛毒に冒されて死に至るでしょう。 

[STAR BLADE 】 

星の光を集め、七色のレーザーとして発射する魔法です。 

その美しさから「星の刃」という名前で呼ばれ、多くの魔法使いたちに愛用 
されてきました。もちろん見た目だけでなく、あらゆる魔物を貫く力を秘め 
ています。 


[AIR SLASH ] 

大気中に真空を生み出し、無数のカマイタチを発生させます。 

大量のカミソリが、空から降ってくる光景を想像してみて下さい。 
モンスターの体は鋭利な刃物で切り裂かれたように、ズタズタにされること 
でしよう。 
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[ACID STORM ] 

岩をも溶かす強酸の嵐を地上に発生させます。 

これといった利点を持たない魔法ではありますが、地の属性を持つ魔物に囲 
まれた時、その威力は発揮されるはずです。 

[ DELUGE ] 

全てを呑みこむ大洪水を、 W 地的に発生させる魔法です。 

実際には大した水量ではありませんが、攻撃範囲は津波のように高く、空中 
をただよう魔物にも届いてしまうほどです。 

【 CORROSION 】 

水と土で培養した細菌を撒き散らす魔法です。 

その細菌に感染したモンスターの肉体は、ゆっくりと内側から腐りはじめま 
す。完全に腐り落ちるのには時間がかかりますが、たいていの魔物はその前 
に絶命していることでしよう。 

【STONE TOUCH 】 

月の力を借りてモンスターを石化させます。 

出来上がった石像は打ち砕いてもいいですし、そのまま放っておいてもいい 
でしょう。体内に存在する地の元素を変化させて、石と化す魔法であるため、 
地の魔物にしか効果はありません。 

体内に浸透する振動波を、前方にむかって射出します。 

これに捕捉されたモンスターは、骨の髄や神経にダメージを与えられ、激痛 
にのたうち回るでしよう。 

ICOLD CALEJ 

風の精.水の精を召喚し、青白いつむじ風を巻き上がらせます。 

氷が人り交じったその風は、火や地のモンスターを貫通するだけの力を秘め 
ています。風と水の属性による力なので、その属性の魔物には効果がありま 
せん。 


54 









^ISpU catUA t^cu Hi£tt 

[S.THUNDERl 

聖水から沸きたった雲を帯電させ、落雷を起こす魔法です。 

威力そのものは弱々しいため、普通のモンスターなち少し痺れる程度で終 
わってしまいます。しかし悪霊や亡霊などには恐ろしいほどの効果を発揮す 
るでしよう。 

[FREEZE] 

酷寒時に見られるダイヤモンドダストを天空より降らせます。 

その氷の結晶は モンス ターを瞬く間に凍りつかせ、しばらくもすると、生き 
ているような雪像が完成することになります。上空の敵は地上へと落ちてく 
るため、風の魔物に対しては特に有効だといえるでしよう。 

【 RESOLUTION 】 

この呪文を唱えると、青く輝く魔法球が周囲を回転しはじめます。 

それは精神の力が具現化したもので、近寄る魔物を粉砕する力を秘めていま 
す。ただ、亡霊などのモンスターには通用しません。 

[STAR FLARE] 

揺らめく炎の花を四方八方に飛散させる魔法です。 

正確には、高熱のガスを凝縮したものなのですが、炎の魔物に通用しないと 
ころは、火炎系の魔法と同じです。 

[EXPLOSION] 

周囲を結界で覆った上で、小規模の爆発を起こします。 

炎と高熱、そして爆風を発生させるため、霊体でなければ深刻な損傷を受け 
るはずです。 

【 TORNADO 】 

気圧を変化させて竜巻を発生させる魔法です。 

自然界のものと違って、横方向にむかって渦を巻くので、モンスターの集団 
を丸ごと呑みこませることも可能です。 
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【 DE(“F1RE 】 

火炎系の魔法の中でも、とくに威力のある術です。 

踊る炎が四方八方に解き放たれ、魔物の集団めがけて襲いかかります。逃げ 
まどう獲物に炎が群がる様子から「火焰蝶」という名で呼ばれ名事もあるよ 
うです。 

[TOUCH DEATH 】 

DEATH という魔法を変容させたものです。呪文を唱えると、血のように赤い 
星が数珠つなぎになって回転しはじめます。その一個一個が、防御不可能な 
「即死」の効果をもっているのです。あまりに危険すぎるため一時は DEG - 
DEATH と共に王家によって使用が禁じられていました。 

[X-RAY] 

この魔法については判っていないことが多すぎます。 

学者によれば、空気中の元素が崩壊して、極小の粒子が放射されているらし 
いのですが.，…。そんな小さな粒子が、どうして攻撃に使えるのかは全く不 
明です。 

IS.EXPLOSION ] 

聖なる火炎を天空に放つ魔法です。 

霊体を爆発させる効果を持っており、しかも広範囲に降りそそぐため、悪魔 
の軍勢にすら太刀打ちできるでしよう。高位の聖職者が持っていることが多 
いようです。 

【 D-CORROSION 】 

CORROSION という魔法が強化されたものです。 

天高く細菌を撒き散らして、広範囲のモンスターに感染させます。 

細菌はモンスターの肉体をゆっくりと腐敗させ、ついには死に至らしめるで 
しょう。 

【DESTROY W .】 

六つの惑星を掛け合わせた、きわめて高度な魔法です。 

その効果は衝撃的と言わざるを得ません。なぜなら水の魔物を消滅させてし 
まうからです。消滅とは、文字通りどこにも存在しなくなってしまうという 
意味です。 
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【 SUFFOCATE 】 

この呪文は、モンスターの呼吸器官に損傷を与えます 
息ができなくなつた結果、魔物は窒息死すること ( 

肺呼吸をする虫命体にしか効かなレ 


0 


なるでしよう 
のは言うまでもありません。 



【 SUPERSONIC 】 

SUPERSONIC とは聴きとれないような音の振動を意味します。この魔法はそ 
うした振動を増幅させて物理的な衝撃波として放つものです。どんなに硬い 
鎧や楣でも、易々と貫通してしまうでしょう。 

【 ABSORB 】 

敵の生命力を吸い取って、自分のものにしてしまう魔法です。 

吸血鬼を連想して、不気味に思われるかもしれませんが、一石二鳥ともいえ 
る効果は魅力的です。ただし、もともと生命力を持たない霊体には効果があ 
りません。 

[DEG-FOISONJ 

POISON という魔法を、さらに強化したものとされています。 

こちらは錬金術とは程遠く、完全に攻撃魔法として利用されています。大地から 
抽出された大量の毒素が、天に舞い、地に降りて、魔物の集団を蝕むでしょう。 

【ASTRAL FIRE 】 

この魔法を使用すると青白い火炎が噴出します。 

火炎は清められたものであるため、霊的なモンスターを灼きつくして昇華す 
ることが出来るでしょう。 

【BLAST BLADEJ 

圧縮された空気の刃が、術者の周囲をなぎ払います。 

限られた種類の魔物にしか力を発揮しませんが、その威力は絶大です。どん 
なに大勢の集団でも一瞬のうちに全滅させるでしょう。 

【 DEG-THIINDER 】 

THUNDER の時よりも、さらに大きな雷雲を召喚します。 

放たれる落雷は THUNDER の四倍以上の攻撃範囲を誇るため、周两の魔物を 
すべて感電させることができます。 
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【 SUCTION 】 

霊の元素で作られた結界を展開する魔法です。 

その中に人ってきた亡霊や悪魔は、結界のバリアーに引き込まれて吸収され 
てしまいます。 


【JET STORM 】 

この呪文を唱えると、烈風が術者のまわりを吹き荒れます。 

風に捕まった不幸なモンスターは、どこか遠いところへ弾き飛ばされてしま 
います。ただし、あくまで退散させているだけで、倒しているのではありま 
せん。安易にこの呪文に頼りすぎていると、魔法を扱う能力はいつまで経っ 
ても成長しないでしょう。 

【 DEG-NEEDLE 】 

NEEDLE の強化版と言われていますが、全くの別物です。 

エネルギーの針を撃ち出すのは同じですが、それが四方八方に広がり、敵を 
追尾するところが大きく違っています。また NEEDLE が限られた種類の魔物 
にしか効果を持たなかったのに対し、こちらはあらゆる種類の魔物を相尹に 
できます。 

[INDrGNATION] 

INDIGNATION とは「神の怒り」という意味。 

周囲の時空間を振動させて、あらゆる存在を破壊してしまうこの魔法にふさ 
わしい名前だといえるでしょう。「究極」とは NOILA - TEM という魔法に冠せ 
られる言葉ですが、 INDIGNATION こそが「究極」であるとする魔法使いも 
少なくありません。 

[ROCK RAIN 】 

METEOR を大規模にしたような魔法です。 

あちらが流星だったのに対し、この魔法は隕石を飛来させ、モンスターの頭 
上に降らせます。質量が大きいぶん、大ダメージをラ-えることができるで 
しょう。しかも隕石は星のかけら•■••その不思議な力は、霊的な存在にも効 
果があるはずです。 
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[DESTROY E,] 

この魔法は地の魔物を消去する働きを持っています 


どうやら六つの惑星を 


掛け合わせた魔法の多くは「消滅」という性質を備えるようです。「月」が欠 
けたこの魔法が、なぜ「地 I の元素を消滅させるのかは全く判っていません。 



【 DEATH 】 

強力な呪いの魔法です。 

死を司る土星の力を暴走させて、命を刈りとる鎌と化します。 
あらゆる生命体は、その 一 振りから逃れることはできません。 


【 DEG-DELUCE 】 

DELUGE という魔法の強化版です。 

鉄砲水が四方八方に噴出して、洪水が起こります。さらにその洪水は、モン 
スターの集団めがけて襲いかかるでしょう。 


【 DESTROYS .】 

「消滅」の力を備えた魔法の一つです。 

これは「霊」の属性をそなえた モンスターを、 一瞬のうちに消し去ってしま 
うのもです。もっとも聖職者などは「神の摂理に反する」として、この魔法 
を毛嫌いしているようですが •• …〇 

[NAPALM] 

ガス状になった炎を、前方に向かって放射する魔痒です。 

射程はかなり短いのですが、密度の濃い火炎が間断なく噴出するため、魔法 
の初心者には扱いやすいかもしれません。 

[DESTROY F,] 

「消滅」の力を備えた魔法の一つで「火」の属性を持つ魔物を消し去ります。 
具体的には：術者の周りに水球が生まれ、炎めがけて飛んでゆきます。エネ 
ルギーが相殺しあった結果、両者は対消滅するのです。 
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[DESTROY A.] 

これも同じく「消滅」の力を持った魔法です0「風」の魔物を消し去る効果を 
持っています。—しかし、こうした「消滅」系の魔法は、乱用しないほう 
がいいのかもしれませんね。私たちの世界を構成する元素や精霊たちが'、無 
くなるかもしれないのですから。 

[NOILA-TEM] 

七つの星を組み合わせて、異界の竜巻を召喚する魔法です。 

属性を問わず、すべての存在を呑み込んでしまうその力は、かの有名な「究 
極の魔法」という異名にふさわしいでしょう。また「竜殺し」という名で呼 
ばれることもあります。確かにドラゴンにも太刀打ちできるだけの力を秘め 
ていますが、それだけが名前の由来ではありません。 

——実は、いわくつきの話があるのです。 


< NOILA-TEM 誕生秘話〉- 

ンニ：ブ- 2 しイ乂’ -一- 

「究極の魔法」 r 魔法の中の魔法」そして「竜殺し」•••*。 

NOILA-TEM には、これまで多くの異名が冠せられてきました。しかしこ 
の魔法が発見されたのは、それほど昔のことではありません。 

七つの惑星を掛け合わせる魔法の存在は、理論卜.では証明されていたので 
すが、作成方法は長らく不明のままだったのです。幾多の魔法使いがその謎 
に迫ろうとしましたが、ことごとく失敗したといいます。 

しかしある時、•人の見目麗しい少年が、闽王に謁見を求めました。 
瑠璃色の不思議な瞳をしたその少年は、近衛騎士の麵止をいとも簡単に振 
り切って、王と対面を果たしたといいます。 

『我、七耀の蹟を追いもとめ、遂にその全貌を見街したり。 

残されし最後の惑星律、すでに我が掌にあらん。 

されどその魔の力、あまりにも強大なれば、 

世に災いをもたらすこと必定なり。 

神秘の国を統べる御方よ、あえてその火種を望まれるか？』 

涼やかに問いかける声に圧倒されながらも、王はこう答えました。 













C^tUA tfuM 

『炎に魅入られるのは、人の i であり、 g でもある。 

しかし、人は火を使いこなすもの。 

幼子を扱うがごとく、民を火種から遠ざけるつもりはない。 

人の意志と勇気を信じることなしに、 

どうして国の安寧を見守ることができようか』 

その言葉に、少年はにっこりと微笑んだそうです。 
r ならば七耀の惑星律、御身と王家の手に委ねよう。 

これより後の世、必ずや深淵の竜よみがえらん。 

その時までに遍く広め、破滅からの盾とされるがよい』 

そう語って少年は姿を消しました。それが幻でなかったことは、残さ 
れた黒い革張りの書だけが証明していたそうです。 

その魔法書には、120の魔法についての詳細な知識が書き記されていまし 
た。その中に最後の魔法 NOILA-TBM の作成方法があったのは言うまでもあ 
りません。 

新たに発見されたこの魔法は、十数年の歳月を経てようやく完成されまし 
た。あらゆるものを呑み込む異界の竜巻を目の当たりにして、当時の王族や 
魔法使いたちは震え上がったといいます。 

しかしそれは同時に、一条の光明でもありました。 f . 

深淵の竜一少年が眩いたその名の不吉な響きは、彼らに暗澹たる不安と 
恐怖をもたらしていました。それが何を意味するのか。災いの象徴なのか、そ 
れとも神に匹敵するような化け物なのか _• * *0 t 

NOILA-TEM が「奄殺し」という異名で呼ばれているのは、一縷の希望を 
込めたという背景があったからなのです。 

ちなみに魔法学院が、ペン.タウア王家に.よって設立されたのは、それから 
しばらく経っての事でした。「深淵の竜」が何を意味するのかは、結局の所わ 
からなかったのですが、王は少年との約東を守ったわけです。 

その際、残された魔法書が活用されました。ちまたで評判の高い体系だっ 
:た研究*教育も、その成果.による'ものと言えましょ_う。 

——実は、みなさんが受けているこの講義の構成も、それを忠実に再現し 
たものなのです。 
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< 防御魔法 > 

術者の安全をもたらす魔法を、防御魔法といいます。 

これは攻撃を防ぐという直接的なものだけでなく、魔物を混乱させたりす 
る間接的なものも含まれます。 

[TURN UNDEAD] 

清められたエネルギーを天空から降り注がせ、邾悪な意志を持つ亡霊や死霊 
使いに操られた哀れな M 体を、浄化する魔法です。悪魔賴師にとっては基本 
となる術のようです。 

[SAND S IORM] 

足元の地面から砂塵を舞い上げ、追撃を振り切る魔法です。 

砂嵐に巻き込まれた敵は、しばらくのあいだ行動不能となるでしょう。 
竜巻の力を利用するので風の魔物には効果がありません。 

[FOG BANK] 

この魔法を使用すると、青 A い濃霧が発生し、術者を魔物の目からそらして 
くれます。ただ、これは空気中の水分を利用した目くらましに過ぎません。水 
や風の魔物に対しては、霧の中のあなた方の行動は、手に取るように判って 
しまうでしょう。 

[ANTI MAGIC 】 

青い三日月のような刃を回転させて、敵の魔法を弾く楣とします。 

ごく初歩の防御魔法ですが、刃はパーティの前後左右、つまり4枚も発生し 
ます。精神力をそれなりに消耗するので注意してください。 

【HOLY WATER 】 

いわゆる寺院で言うところの「聖水.|にあたる魔法です。 

瑞々しい音とともに浄められた水飛沫が四方八方に降り注ぎ、亡霊や悪魔の 
霊体を溶かします。 
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[SWOON] 

周囲の大気を振動させ、敵全体に衝撃波を見舞います。その結果、敵は昏倒 
してしばらく動けなくなってしまうでしょう。なおパーティの周りには、薄 
い膜のような防御フィ ー ルドが形成されるので、同じような目に遭うことは 
ありません。 



【 SHIFLD 】 

月の力を利用して作られた魔法の楣です。 

パーティの前後に発生して、敵の物理的な攻撃を遮断します。 

もっとも流動的な火や風といった攻撃は楣をすり抜けてしまうので注意が必 
要でしょう。 

[GO MAD] 

月光は魔力の源であると同時に人を狂わせるものだとされています。その力 
を利用したこの魔法は、敵の精神へダイレクトに働きかけ、混沌とした狂気 
の世界へと誘います。モンスターは支離滅裂な行動をとりはじめ、_滅する 
ことになるでしょう。 

[TURN SPELL] 

敵が魔法を放ってきた時はこの魔法が役に立ちます。 

青く輝く魔法球が術者の周りを冋転しはじめて、あらゆる魔法を弾き返すの 
です。一度に出現する魔法球の数は、術者の腕前によって異なると言われて 
います。 


【ICE WALL 】 

術者の周囲を、氷のバリアーで覆ってしまいます。 

その堅固な氷の結界は、炎や物理的な衝撃を緩和すると同時に、それに触れ 
た魔物を凍りつかせる働きを持っています。 

【 PEACE 】 

戦意を喪失させるオーラを発生させます。 

これに当たったモンスターは攻撃をしてこなくなります。ではこちらも攻撃 
できないかといえば、そんな事はありません。その意味では PEACE の名にふ 
さわしくない魔法かもしれませんね。 
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【LOST MEMORY 】 

精神波によってモンスターの記憶を奪い、混乱させる魔法です。 

天空から広範囲に降り注ぐため、敵の集団に対しても有効でしょう。 

精神のみの存在である霊体に対しては、逆に効果を望めません。 

【 HYPNOTIZE 】 

狂暴な魔物が巨の前に迫っている時、この魔法は効力を発揮します。 

特殊な精神波をぶつけてやることで、魔物を催眠状態に陥れ、遠くへと退散 
させます。 

[SLEEP] 

この呪文を唱えると、敵を眠りに誘う音波が発生します。長い眠りではあり 
ませんが、魔物は無防備の姿をさらすことになるでしょう。 

ただこの魔法.•••昔起こった惑星変動のあおりを受けて、それまで判明して 
いた作成法のすべてが役に立たなくなってしまいました。そのため今では完 
全に失われた魔法となっています。 

[DISPEL] 

魔法を操るモンスターに対して効力を発挿する術です。 

あたり - 面が目も眩まんばかりに輝くと、その時に発動していた敵の魔法は、 
霞のように消え失せているでしょう。 

【 D-HYPNOT1ZE 】 

HYPNOTIZE を強化したものです。 

特殊な精神波をモンスターに浴びせて、モンスターに暗示をかけます。モン 
スターは操り人形のように、退散してしまうでしょう。 

【 BLIND 】 

この魔法を使用すると、術者の周りが光のヴエールで覆われます。 

これに触れてしまったモンスターは視覚を奪われ、右往左往する事になるで 


















【 INVINCIBLE 】 

天空より、青い星のかけらを降らせる呪文です。 
そのかけらは不思議な力が宿っており、モンスター 
まいます。あらゆる属性の魔物に効果がありますが 
判らないのが難点かもしれません。 





の攻撃力を奪い去ってし 
、必ずしも f 彳るかどうか 


fllOClSM] 

亡霊や悪魔などを it う魔法です。 

跋うといっても浄化 • 昇天するのではなく、問答無用で退散させるのが目的 
です。心に巣食うような悪霊は浄化するのが錐しいため、悪魔祖師が最後の 
切り札として使うのだそうです。 

【 PROTECT 】 

青白い円形の楣を、前後に展開します。 

SHIELD という魔法と非常に似ていますが、あちらが一部の魔物の攻撃にしか 
役に立たなかったのに対して、この魔法はあらゆる属性の攻撃を防ぐことが 
できます。 

【 CONFUSION 】 

幻影を作り上げ、モンスターを混乱状態に陥れる魔法です。 

II いかかる死霊に惑わされたモンスターは支離滅裂な行動をとるようになる 
でしょう。手軽に作成でき、しかも全ての属性に対して効果があるので初心 
者にもお勧めできます。 


【 NEGATE 】 

周囲の時空間を、数秒だけ停止させる魔法です。 

モンスターのみならず、敵が放った魔法さえも、凍りついたように停止して 
しまいます。術者の周りには特殊な結界が張られるため、動けなくなる恐れ 
はありません。 
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【 SCARE! 

あらゆる存在は、自らの消滅を恐れるもの。 

それは モ ン スターの みならず、悪霊などにも同じことが言えます。 

SCARE は、死と消滅を司る土星の力を利用し、魔物に本能的な恐怖を植え付 
ける魔法なのです。自分が消えてゆくイメージを見せられた魔物は、脅え 
きって退散するでしょう。 

【 TIMIDY 】 

魔物やモンスターの中には、闘争本能が突出しているのか、命を顧みずに襲 
いかかってくるものがいます。この魔法の特徴は、彼らの防衛本能を刺激し 
て、臆病にさせる所にあります。 


[ CHAIN ] 

見えないエネルギー状の鎖を投げつけ、敵を呪縛する魔法です。 

限られた種類の魔物にしか効きませんが、ほとんど精神力を消費せず、しか 
も手軽に作成できるため、初心者にはお勧めできます。 


【STILL AiR 】 

つむじ風を魔物の体に絡みつかせて、魔物の自由を奪う魔法です。 

とくに飛行するタイプのモンスターに有効で、空中で身動きを取れなく 
しまいます。 


して 


【 STILLWATER 】 

結界の中にモンスターを封じ込める魔法です。 

バリアーの薄い被膜は、水分を完全に弾いてしまうので、水の魔物にとって 
は永遠に脱出できない檻となります。 


【 BARRIER 】 

見えない強力なエネルギーの結界を、術者の周りに張り巡らせます。 

防御用の魔法であることはいうまでもありませんが、触れた魔物を感電させ 
るため、攻撃用として使う術者も多いそうです。純粋なエネルギーしか用い 
てないため、あらゆる属性の敵に効果があります。 
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【 fLLUSION 】 

精神波を投じて、モンス 
夢心地となったモンスタ 
な存在は、どうやら夢を 





. 一. .一で-^^ 
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ターを夢幻の世界に誘います。 

一の速度は、半分以下に落ちることでしょう。霊的 
見ないようなので、この魔法の効果はありません。 


[STILL FIRE 】 

水の精霊を召喚して、燃え盛る火炎を封じ込めます。 

当然ですが、それは火に属する魔物にも効果があります。勢いを失って弱々 
しく揺らめいている炎など、簡単にかき消すことができるでしょう。 

[SPELL BOUND 】 

エネルギー状になった小さな結界を、前方に撃ち出す魔法です。 
モンスターに ぶつかると、結界は網のように広がって、中に取り込んでしま 
います。魔物を捕獲しないと術者のほうに戻ってくるため、余分な魔力を使 
わずにすみます 


【 S.CHAIN 】 

1:1に見えない鎖を放って、亡霊や悪魔を,呪, f する魔法です。 

聖職者や祈祷帥たちは、害をなす霊魂を折伏する時、前もってこの魔法で動 
きを封じるのだそうです。 

[CRH WEAKEN 】 

この魔法を使用すると周りの空間が一瞬だけ光ります。 

これは星の光を凝縮して一度に解き放ったもの。魔物の闘志を挫いて、その 
戦闘力を半減させる働きがあります。 


【 SENILITY 】 

死を司る土星の力をかりて、モンスターを老化させる魔法です。 

筋力や運動能力が衰えた結果、敵の攻撃力は大幅に低 r することになるで 
しょう。老若の区別を持たない霊体には効果がありません。 

















【 SLOW 】 

小さな結界を幾つも発生させて、術者の周りで回転させます。 

獲物にぶつかると、結界はクモの巣のように広がって、中に取り込んでしま 
います。 

[LOST MORALE ] 

敵の脳裏に、ネガテイブなイメージを投影して、戦意を喪失させる魔法です。 
精神に直接働きかけるため、霊的なモンスターにも効果があると思われます。 
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< 治癒魔法 > 

身体の不調を鐘すのが治癒魔法です。 
てここに [ K 分されます。 



界幼 pu MCiiA tAdM m£H 


それ以外にも健康に関するものは全 


[HEAL] 

活力の源である太陽の力を借りて、怪我を癒す魔法です。具体的には『気の 
流れを活性化させ、細胞の再生力を高める』のだそうです。 

えっ。「気」「細胞」とは、いったい何かですって？ 

• •霜 _ 拿 4 

〇 

さ、次いきましょうか。 


【 REJUVENATE 】 

七惑星の頂点たる太陽の力を利用した、究極の治癒魔法です。 

かけがえのない若さを、一歳分だけ取り戻すことができます。 

ただし、術の行使には膨大な魔力を必要とするため、存在は知られていても、 
使われることは滅多にありません。 

【ADD TO HE 】 

太陽の力を借りて、潜在的な生命力を引き出します。 

その結果、術者とその仲間の体力が•時的に倍増します。 

効果はしばらくのあいだ持続するため、旅立ちの前に使用しておくと百険が 
楽になるでしよう。 

[CURE] 

毒に冒されたら解毒薬に頼るのが普通です。 

ただハーブを採取したり、薬を H うのが面倒だという人は、 CURE を手に入 
れておくのをおすすめします。体内の毒素を、たちどころに浄化してくれる 
でしよう。 

【 RESURRECT 】 

死者を復活させる魔法です。 

寺院や魔法屋などでも、同じような魔法を請け負っているようですが、こち 
らは死亡した仲間をその場で蘇生させることが出来ます。“死者”といって 
も、魂が肉体から離れた状態でしかなく、完全に死亡したわけではありませ 
ん。灰になっていない限り、この魔法は有効だといえるでしよう。 


69 





















[GIVE VIGOR] 

不死鳥のような形をしたエネルギーが宿ると、体力が倍増します。 

——ただし「魔物の体力を」です。何故このような不条理な魔法が存在する 
のかは判っていませんが、そもそも星とは人の思惑を遥かに超えた存在です。 
その力を利用した魔法が、無条件に都合のいいものであると考えるのは、大 
きな間違いなのかもしれません。 

[MELT] 

暖かな陽光によって氷を溶かします。あくまで氷だけを溶かすため、中に人 
がいてもダメージは受けません。それどころか仮死状態にある人間を蘇生さ 
せる効果すら持っています。凍結の魔法や罠にかかった仲間に掛けてあげる 
とよいでしよう。 

[STONE FLESH 】 

石化の魔法やトラツプにかかった仲間を、元に戻すための魔法です。 

異色の魔法 CHANGE IDOL を使って、あやまつて石像になってしまった時に 
も効果を発揮します。 
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< 変換魔法 > 

肉体をダイナミックに変容させてしまうのが変換魔 
す効果は、思いもよらぬものがあるようです。 



caIUA thest min 


法です。それがもたら 


【CHANGE AIR 】 

この魔法を使用すると、肉体が一時的に空気と同化して、モンスターの攻撃 
をまったく受け付けなくなります。こちらからは攻撃できるので、戦闘にも 
積極的に使えます。地形からのダメージも I 口 I 避する事ができるでしよう。 


【 EXIT 】 

数ある魔法の中でも、 EXIT ほど不思議なものはありません。 

この魔法を使用すると、パーテイは一瞬でペンタウァの町に戻ってくる事が 
できます。一一しかし何故、 EXIT の効果がペンタウァに限定されているのか 
は不明です。 

『ペンタウァの都が魔法陣となっており、そこに引き寄せられるから』という 
ものが、-般的に流布している説ですが、真偽のほどは定かではありません。 

[REDUCE LIFE] 

惑星神は人間を遥かに超越した存在です。 

その力を利用した120の魔法の全てが、我々に都合のよいものだとは考えな 
い方がいいでしょう。例えばこの魔法を使用すると、術者の体力が根こそぎ 
奪われてしまいます。しかしそれは見た目の効果だけで、ひよっとしたら隠 
された力を秘めているかもしれないのです。 

-はっきり言って、お勧めはできませんが。 

【 CHANGFIDOL 】 

極め つけに マイナ スの 効果を持つ 魔法です。 

なにしろ、呪文を唱えた者を、石像に変えてしまうのです。あえて利点を挙 
げるとするなら「モンスターからの絶対防御」が望めますが、それにしたっ 
て他にやりようがあるというものです。どうしても使いたいのなら、「石化解 
除」の薬か魔法を持った仲間を同行させておくべきでしょう。 

なお魔法学院としては、ぜったいに使わないことを、あらかじめご忠告して 

おきます。 
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以上をもちまして、本日の「魔法学院特別講義」は終了します。 
引き続いて、オフ’シヨンとなる小講義に移りたいと思います。 
講義題□は「薬学基礎」です。 


■薬学基礎講義 

当学院で行われている研究 • 教育の対象は、なにも魔法だけに限定される 
わけではありません。薬草調合 • 錬金術 • 占 M 術など、およそ魔法の固辺に 
位置するものであれば、全て対象となります。 

もっとも、それらの f 云統的な知識-技術は、码学院流の洗練を経て「薬学」 
「化学」「天文学」として体系化されました。出来たばかりの分野にも関わら 
ず、多くの成果を上げ始めております。 

とくに薬学の分野では、薬草（ハーブ）の成分を抽出して、その詳細を分 
析していくという過程に人りつつあります。成功すれば不治の病に苦しんで 
いる方々を救うこともできるかもしれません。 

その薬学の知識を、これからみなさんに紹介していきますが、時間も限ら 
れていますし、何よりも薬学の講義には実験が欠かせません。 

そこで、ごく簡単な「ハーブ」についての紹介およびそれを調合して作ら 
れる31種類の「魔法薬」の解説に限定させていただきます。 








ctiiUA tAsse min 
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< ハーブに ついて > 

数掩類の香草（ハ、 
が発.牛.するのか ••••(： 


ブ）を調合した薬を服用すると、なぜ魔法と同じ効果 
回復薬や解毒薬な％ば納得もいきますが、魔物に対し 



ても効果があるのはどう L てなのでしよつ？ 

この問題は長らく議論の対象にされてきました。いろいろな説が持ち出さ 
れたのですが、決め手となるようなものは無かったようです。 

しかし最近になって、魔法学院に在籍する薬学の教授が一つの仮説を提出 


しました。 

『ハーブには、脳内物質を分泌させる慟きがある。 

それは潜在能力を 一 時的に高めた結果、魔法を使用する時 
と同じような状況を、体内において擬似的に展開する』 

-果たしてそれが£しいかどうかは判りません。ただこの説が証明され 

たら、それは魔法や M に関する既存の知識さえも根本から揺るがすパラダイ 
ム • シフトとなるでしよう。 

それはともかく、ここでは五つの代-表的なハーブを紹介しておきましよう。 


【ペルペーヌ】 

淡い紫色の小さな花を、稲穂のように咲かせるハー 
ブです。 

そのまま使うと皮府病などに効果があるとされてい 
ます。それほど珍しいものではなく、逍端に生えて 
いるのを見かけることもあるでしょう。しかし薬効 
の強いものは、淸められた地にしか生えないといい 

ます。 


【ラペンダー】 

同じように、淡い紫色の花を稲穂のように咲かせます n 
ただし、こちらは草ではなく低木に分類されていま 
す。痛みを鎖め体を暖める薬効を秘めていますが、す 
ばらしい芳香を特徴とするため、むしろ香水などの 
原料となることが多いようですね。魔法薬を作れる 
くらい質の良いものは、なかなか見つかりません.、 
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【セージ！|_議謂園讎賴! 1111 

葉に芳香のあるシソのような植物です。初夏ぐらい 
に、青内い小さな花を咲かせます。似たようなハー 
ブに、サルビアと呼ばれるものがありますが、こち 
らは紅い花をつけ、薬効らしきものはありません。 
セージも主にハーブテイや香味料として使われる事 
が多いのですが、疲労 M 復の効果があるため薬とし 
ても用いられるのです。 


【ヒソップ】 

針のような葉が印象的なハーブです。 

夏から秋にかけて、青い花を咲かせます。そのまま 
では薬効はありませんが、食用にされることはある 
そうです。ただ高 n I にしか生えていないので採取す 
るのは難しく、薬草店ではかなりの高値で収り引き 
されています。 


【セボリー】 

育紫色の茎をもつ小さな ハーブです0 
夏に藤色の花をつけ、それは杏味料として使われま 
す。 薬効を持っているのは、すがすがしい否りを放 
つ壤の方で、心を瞬時に落ち着かせる作用がありま 
す。川辺などで採取できますが、強力な薬効を秘め 
たものは沼地にしか生えないそうです。 





——ハー ブの種類は、これ以外に数百以上も存在していると言われていま 
す。しかし不思議な効能を持つ薬を作り出すのは、主にこの五つに限定され 
ているのです。 
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< 薬の紹介 > 

五つの ハーブから 成分を抽出したり、その成分を調合する事で、七つの惑 
星を掛け合わせた魔法と同じ効果を持つ r 魔法薬」が誕生します。これらの 
薬は、魔法というものに全く触れてこなかった方でも扱えるのが特徴だとい 
えます。 

しかし、ただ混ぜ合わせればいいというものではありません。 

ハーブの調合には専門的な知識と技術を必要とし、ハーブ自体も極上の品 
質のものを用意しなくてはならないからです。 

大抵は薬屋で作られたものが利用されています。もっとも薬留のギルドで 
流通しているのはほんの•-部です。それ以外のものは、裏の市場において高 
額で取り引きされているといいます。 

【 CURE 】 

ベルベーヌの成分を抽出した解毒薬です。 

パーティ全 H の遙が浄化されるため、齊通の解毒薬を遥かにしのぐ効能があ 
るといえるでしょう。 

[MELT] 

ラベンダーが持つ、身体を暖める効果が強化された薬です。 

これも CURE と同じく、同名の魔法とまったく同じ効き方をします。. 

【 UN-CURSE 】 

ベルベーヌとラベンダーを調合したこの薬は、特筆に値するでしょう。 
かけられた呪いを「解呪」してくれる作用を持つのですが、なんと魔法でそ 
のような働きをするものは一つとして無いのです。そのため、この魔法薬の 
売れ行きは薬屋でも一番なのだそうです。 

【 HEAL 】 

セージの成分を抽出した回復薬です。 

パーテイ全以に効果があるのは言うまでもありません。 

【 SHIELD 】 

パー ティの 前後に エネルギーの 盾を発生させます。 

調合する ハーブは、ベルベーヌと セージです0 
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【K E WALL 】 

氷の結界を発生させ、敵を凍り付かせます。 

調合するハーブは、ラベンダーとセージです。 

【 CHAIN 】 

地の魔物の動きを停止させる魔法薬です。 

ベルべーヌ * ラベンダー•セーシ が材料となります。 

[STONE FLESH I 

ヒソップの成分を抽出した薬で、石化解除の効果を持ちます。 

なお、この薬や[口1復薬*解靡薬など、体の異常を治すような魔法薬は、さす 
がに薬屋でも壳られているようです。 

[FIRE WALL] 

HI 名の魔法と同じく、炎の壁を発生させて魔物を通れなくします。 
ベルベーヌ と ヒソッ プが原料です。 

【 PROTECT 】 

あらゆる存在を通さないバリアーを張り巡らせます。 

調合するのは、ラベンダーとヒソッブです。 

【STILL AIR 】 

風の魔物の動きを止めます。 

ベルベーヌ.ラベンダー.ヒソップの三種を調合します。 

[FOC BANK] 

霧を発生する魔法薬です。セージと ヒソッ プを使います。 

【STILL WATER ] 

水の魔物の動きを封じ込めます。 

ベルベーヌ. セージ. ヒソッ プを調合し ます。 

[STILL FIRE] 

冋じく、火の魔物を封じ込めます。 

ラベンダー*セージ.ヒソップを使 t 、ます。 
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【DESTROY W .】 

「消滅」の力をもつ魔法薬で、水の魔物を全滅させる界ができます。 

調合するのは' ベルベーヌ.ラベンダー.セージ.ヒソップです。 

【 RESURRECT 】 

セボリーの成分を抽出したもの。復活の力を秘めています。 

薬屋で買うこともできます。 

【 ANTI-MAGIC 】 

敵の魔法を弾き飛ばします。ベルベーヌとセボリーを調合します。 

[CHANGE AIR] 

一時的に、肉体を空気へと変化させる魔法薬です。 

使い勝手がいいわりには、ラベンダーとセボリーの二種類しか必要としません。 

【 S.CHA_1 

霊体を縛りつける効果を発します。 

使う ハーブは、ベルべーヌ • ラベンダー.セボリーです。 

[INVINCIBLE] 

星のかけらを降らせ、それに当たった魔物を無力化します。 

同名の魔法は魔力をかなり使うので、薬で代用するのもいいかもしれません。 
必要なハーブも、セージ.セボリーの二種類で済みます。 

【 SENILITY 】 

魔物の肉体を老化させ、戦闘能力を奪う魔法薬です。 

ベルベーヌ. セージ*セボリーを調合します。 

【 FREEZE 】 

氷の粒を放ってモンスターを凍り付かせます。 

ラベンダーとセージ、そしてセボリーの三つが'“、要です。 

























【 DESTROYS .】 

ベルベーヌ.ラベンダー. セージ • セボリーを調合した魔法薬で、霊体を全 
減させます。お気づきかもしれませんが、これらの「消滅」の働きをもつ魔 
法薬は、一種類だけ除いた四つのハーブを必要とします。魔法の方もまた、一 

個の星だけをを除いた組み合わせ-。 

そこにどんな関連性があるのかは、未だ不明です。 

【 NEGATE 】 

一定時間、周りの空問を停止させます。 

ヒソップとセボリーの二種類しか使わず、しかも薬屋でも売られているので、 
そうとう人気がある魔法薬なのでしょう。 

[STONE TOUCH 】 

モンスターを石化させる魔法と同じ効果を持ちます。 

ベルベーヌ • ヒソッ プ • セボリーを調合します。 

[METEOR] 

この魔法薬は、流星を召喚する力を秘めています。 

ラベンダーとヒソップ、セボリーを調合することで出来上がります。 

【DESTROY F . 】 

火の魔物を消滅させる働きをもっています。 

ベルベーヌ.ラベンダー.ヒソップ.セボリーが用レ、られます。 

【 DEODEATH 】 

全ての生き物に、逃れられぬ死を与える魔法薬です。 

同名の魔法と同じく、一時は王家によって使用と調合が禁じられていました。 
セージ_ヒソッ プ • セボリーを調合すると出来上がります。 

【DESTROY A .】 

風の魔物を全滅させます。 

ベルベーヌ.セージ. ヒソップ.セ ボリ ーが 原料と な ります。 











[DESTROY E.] 

同じく、地のモンスターを全滅させます。 

材料はラベンダー.セージ.ヒソップ.セボリーです。 



【 ELIXER 】 

すべての ハーブを 調合する ことで 完成する、究極の魔法薬です。 

その効力は、体力と魔力の全快、身体異常の治癒、そして死からの復活など、 
とにかく治癒魔法の良い所をすべて集めたようなものです。これに相：、与する 
魔法は存在しません。解呪を魔法店でやってくれる寥を考えると、唯-代用 
のできない魔法薬ともいえるでしょう。 


これをもちまして、本 n の講義を終 r させていただきます。 

今冋の講義内容は、ごく基礎的なところまででしたが、一通りの知識を網 
羅しておきましたので、お役に立てたのではないかと思います。 

これを機会に、皆さんが魔法や星について、さらなる興味を抱いてくださ 
れば、こんなに嬉しいことはありません。 

忘れないで頂きたいのは、魔法は誰でも使えるということです。 

たとえ生まれつきの才能がなくとも、魔法薬があります。 

大切なのは、そうした薬や魔法を使用する状況•タイミングを兒極めるセ 
ンス——それさえ正しく培われれば、惑星神たちは必ずや微笑んでくれるで 
しょろ。 

ご静聴ありがとうございました。またの機会をお待ちしております。 
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4 在 ⑽ k 0 备 itAventHTes 

———'' 丨 ■ ——B M . - ill r T.8T 

シナリオ1『ある魔術師の失敗』 
シナリオ2 『 K 夜中に鐘はなる J 
シナリオ3『ドワーフの置土産』 
シナリオ4『妖精の大樹を救え』 
シナリオ5『招かれざる来訪者』 
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シナリオ 1 『ある魔術師の失敗 JI 


<プ〇〇_グ> 

青ぃ渓谷のあぃだを、-条の細ぃ滝がったうのが見える。 

その光景は、幻想的なまでに II しかった。どこからか鳥のさえずりも聞こ 
えてくる。谷間からさしこむ暖かぃ陽光は、暗ぃ坑道をくぐり抜けてきた-¬ 
行を 安らがせてぃた。 

「ほお、これは絶景じゃな 

魔術師アドロンは、感嘆した様 f で眩ぃた。白髪交じりだが豊かな髪、そ 
して立派な顎鬚が、宮廷付きの魔法使ぃとしての貫禄を十分に4えてぃた。 
「へえ、わたしら穴掘り人夫にとっちゃあ、イ[:寧が終わった後ここに上がって 
一杯やるのが、ゆぃつの楽しみでして」 

ア f ロンを案内してぃた坑夫の一人は、そうって陽気そうに笑った。他 
の坑夫の顔も心なしか嬉しさで一杯のようだ。 

無理もなぃ。ヴエスター山脈の中腹にある、ここデルニモ鉱山は、鉄鉱石 
で最大の産出 ft を誇ってぃたのだが、-年ばかり前からクズ鉱“しか岀なく 
なってぃるからである。 

経常がなりたたなくなった鉱 III 頭は、たまりかねてぺンタウァ王への嘆願 
，を出した。苦しぃ現状をただ書ぃただけの内容である。しかし『デルニモ 
はペンタウァの歴台骨ともぃえる。鉄鉱石が取れなくなったら国王も闲るだ 
ろう。何とかしてくれるはずだ』とぃう狙ぃがあったのはいうまでもなぃ。 

狙ぃは見事に功を奏し、王は地の精怎を操る冇能な魔法使ぃを送ってよこ 
した。それが魔術師アドロンだったのである0 

r —しかしアドロン様、大丈夫なんですかぃ？鉱石の埋蔵ほ:を増やすだな 
んて、そんな夢みてえなこと、とても信じられねえや」 

「心配するでなぃ。ワシの力をもってすれば容易ぃことだ。何しろこのアドロ 
ン、名高き至宝『琥珀球』の唯一の使ぃ手なのだからの」 

そう，『って彼が見せたのは黄味がかった大き 4 な宝玉だった。，透明で中は 
ガラスを砕ぃたようにキラキラしてぃる。その焯きは、確かに尋常ならぬ力 
を感じさせた。 

「これは地の精道を呼び出し使役する力を秘めておる。地の産物である鉄鋼石 
を結晶化させるなど、造作も無ぃわぃ」 _ 

坑夫たちはホッとした表情を見せた。これで麓の鉱山町に残した女房子供 
に苦しぃ生活をさせずに済む——そんな想ぃがありありと浮かんでぃた。 
ただ、あまりにもむ q たっぷりな物言いに、-抹の不安を感じたのも確か 
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— ぶ⑽ ri 物. 

だったが，*"。 

アドロンが坑道の最奥で結界を張ってから半 [ J あまり 
坑夫たちは、まんじりともせずにその f ,/ r りを待っていた。ときおり聞こえ 
る呪文の声が不安と期待の混じった思いを増幅する。 

「おっ、終わったみてぇだぞ」 

呪文の詠唱が終わって数刻ほどして、奥からアドロンが現れた,，口々に t 
M を問いながら坑夫たちは駆け答ったが、すぐにアドロンが怪我を負ってい 
るのに気付く。 

「‘•••すまん、失敗してしもうた」 

面 ㈡ なさそうに眩くアドロンの葉は、誰も聞いていなかった。 

坑道の奥からズリズリと何かが M いずり回る苦が聞こえてくる。それも 一 
つや二つではない。 

「なんじゃこりゃ ああああ - っ！！」 

揺ら めくカンテラ の 光に 照らさ れて、 現れた その 集 [寸]は ... .。 

<11険の LI 的> 

デルニモは、ペンタウァで . -番の雍出はを誇る鉄鉱〇の鉱山であった。しか 
しこの-牢ほど、鉱山からはクズ鉱イ } しか出なくなり、 W った鉱山頭は围 E 
に嘆願, 1 T を出した。これを受けて、ペンタ參ァ王は地_精霊 t 使犧:する魔術 
咖アドロンを派遗する。その魔法で、座出 g を増大させようと f えたのであ 
る,しかしこのアドロン、確かに地の魔法においては第 - 人者といえるのだ 
が、とにかく慌て者 |: L て有名だった。恐れ f いたとおり計網は失敗 L 、 ア 
ドロンも鉱山の中で行方不明に.* ••。ソーサリアンたちは王の依頼を受けて、 

アドロン救出のため、人気の無くなった鉱山へ位人する。 




如ぬ 








心^ 




葛?^ 
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< アイテム > 


【ツルハシ】 

鋼鉄のツルハシ。鉄鉱石の採掘に使 
われていたものらしく、頑丈な造り 
をしている。薄い岩盤ならたやすく 
堀り崩せるだろう。 


【壺】 

青い陶器の壺。 H 用品として使われていたもの 
で、高価なものではないようだ。水を汲みやすい 
よう、取っ手が付けられている。 


【白い石】 

白い光沢を放つ小さな石。表面はなめらかだが、と 
ころどころに封印の呪文が刻まれている。同じ形状 
のくぼみにはめると m "。 




【琥珀色の玉】 

[1 大な琥珀を砕いて造りあげた魔法球。「琥珀球」と 
いう名前が付いており、大地を活性化させる働きを 
持ったマジックアイテムである。鉄鉱石の結晶化を 
促進するため、産出 M の増加が期待されていた。 


【王への詫び状】 

魔術師ァドロンが E へ奏上 
した親書。 r 〗 らの失態を詫 
びたものらしい。もっとも 
これまでも何通か書かれた 
ものらしいが.…。 
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< モンスター > 

【ヴァンパイア • バット】 

鉱山に通ずる洞窟に n 生していた吸 
血コウモリ。人気の無くなった坑道 
を我がもの顔で飛び回っている。ぶ 
_い動きが特徴である。 



一 V: 


■ 1.1.. 

c^lUA tAtu men 

一沖, 


【ゴースト】 

鉱山で事故死した坑夫達の魂がさ 
迷っているもの。冷たい息吹を吹き 
かけてバーテイを苦しめる。普通の 
攻撃はほとんど通用しないが、神聖 
なる魔法を浴びると、たちまち消滅 



(スウエッジ • ラット】 

坑夫たちの ft 料をねらって住み着い 
た下水ネズミ。坑夫たちがいなく 
なったため、食料にありつけず狂暴 
化している。 パ-- テイの足 X に集団 
で嘴りついてくるだろう。 
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【卜 a グ u ダイト】 

穴小人。人の腰の I ' 
かない。強い 
は地底に潜んでいる 


坑夫がいなく 
なったため、 G 分たちの領上を広げ 
ようと集団で侵出してきた。 


【ゾンビ】 

地霊の暴走によって蘇った体の-集 
団である。請びたツルハシやシャべ 
ルを手に取って坑道の中を徘徊して 
いる。生きた人問を見ると、仲間を 
増やそうとして襲いかかってくる。 


【ゾンビ】（水路にいるもの) 

ゾンビが水路の底を徘徊するように 
なったもの。もともと腐食した身体 
を、さらにドロドロに溶かしながら 
近寄ってくるだろう。ツルハシなど 
の武器は無くしているため、それほ 
ど fe 険ではない。 
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< サブキャラクター & ボスキャラクタ _> 


■ 

Bin ■* 


險の書 


mn* 


平哪 U c^UtA 


【魔術師アドロン】 

宮廷付きの魔法使 

い。地の元采をあや 
つる魔法に14けてお 
り、その道での第一 
人者とされている。 
しか L 慌て者という 
か、おつちょこちょ 
いというか、とにか 

く思慮に欠ける行動 

が多いため、 いまい 
ち信望を集めていな 
い1うだ。ただ、どう 


にも 1‘ tt めな 
ある。 


人物で 


【アース_エレメンタル I 

アドロンが「琥珀球」を暴走さ 
せた結果、強大な力を手に入 
れた地霊である。 r 琥 ffi 球」を 
核に実体化しており、そこか 
らェネルギ ーを 無尽蔵に取り 
出している。表面が固い岩盤 
で出来ているため、生半可な 
攻撃は通用しないだろう。 
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シナリオ 2 『真夜中に鐘は鳴る J 


<プロ〇_グ> ,, 

蟎燭の灯の下で、私は葡萄酒を嗜んでいた。 

どこからか隙間風が吹いているのか、炎が揺らめくたびに、私の影が陽炎 
のように踊る。それは胸に巣食っている得体の知れない不安を象徴している 
ようだった。 

——柄でもない。無骨な自分にそんな感傷は似合わないと自らに言い聞か 
せる。しかし認めない訳には行かなかった。確かに私は気弱になっている。か 
つて幾多の悪魔を調伏させた悪魔載師テオドール.マイスともあろう者が。 
今朝、手紙が届いた。「寺院」の総本山からだ。 

『ランドル村教会司教テオドール•マイス。汝を任から解き、 

本山への帰還を命じる。なお例の秘本を必ずや持参する事。 

これは寺院長による至上命令と心せよ』 

—やはり本山は諦めていなかったようだ。例の秘本。それは冃の前にあ 
る黑き魔道書のことを指している。 

r ズラフ秘本」と名付けられたこの本には' 悪魔との契約によって得られた 
知識が£明に記述されている。とりわけ人体の仕組みを解明したくだりは、 
身震いがするほどリアルに描かれていた。記述者は、何人の罪無き人々を切 
り刻んだことか…**。 

たしかに秘本の価値は計りない。医学はおろか、あらゆる知識と技術を網 
羅したこの魔道書を利用すれば、「寺院」はこれまで以上に強大な発言権を手 
に入れられるだろう。知識そのものに善悪の区別など無い。手に入れた経緯 
に問題があろうが、使えるものは使う——そうしたプラグマテイズムには共 
感できなくもない。 

しかし「ズラフ秘本」の冒頭に書かれた一節が、私の不安を煽り立てたの 
だった。 

『昏き深淵の竜に棒ぐ』 

間違いない。これは呪いのキーワ—ドだ。この文句から始まる秘本の文章は、 
強力な暗ボの効果を持つように構成されている。結果として、読む者を発狂さ 
せてしまうのだ。質の悪いことに' 発狂しているという自覚の無いまま。 

この強制暗示の呪いは、恐らく「星」を利用する太古の呪術を駆使したも 
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平 • 宇 U tAeu 


のだろう。ペンタウアで 



及している「七惑星の魔法」と同系統のものだ。か 

〆 てきた「寺院」の人間 


の名高いソーサリアンならともかく、星の力を否定 
に、太刀打ちできるとは到底思えなし 



■ _ 


ステンドグラスの天窓が、カタカタと揺れた。 

その音が、思いに沈んでいた意識を現実に引き戻した。傍らに置いていた 
戦槌を取って、天窓に向かって呼びかける。 

「懲りずにやって来たか…••魔道師ゲランよ」 

天窓を揺らした主は、真っ黒なカラスだった。夜の闇に紛れ、赤い U だけが 
私の方に向けられている。耳障りな鳴き声を上げてカラスは語りかけてきた。 
「諦めるとでも思ったのか、テオドール.マイス？ 貴様に奪われし我が秘 
本、取り戻すまでは何度でも現れようぞ」 

カラスは机の上にあった魔道書を見て、ニヤリと笑った。 

使役しているのは魔道師ゲラン。かつてこのランドル村で、秘本の知識を 
利用して人体実験を繰り返してきた男である。 

数年前「寺院」の総本山から派遣されてきた私は、ゲランを撃退してズラ 
フ秘本を取り上げた。といっても、ゲランは秘本の著者ではない。役者不足 
というものだ。せいぜいズラフ秘本の呪し、に操られた小物といった所だろう。 
「素直に返せば良いものを……。貴様が頒なでいる限り、この村から災いが絶 
えることは無いのだぞ」 

「おキに渡せば、他の村で同じことが繰り返されるだけだ。ならば冃の届くと 
ころに置いておく。どうせお主の力では私に勝てんよ」 

「言うわ、この破戒坊主が。知っているのだぞ。貴様のクビも、時間の問題だ 
ということをな」 

カラスがまた耳障りな声で鳴いた。 - 

私は返答がわりに、戰槌に神聖なる“気”を込めてカラスの方へと振った。 
使い魔にされた鳥ではなく、使役していたゲランに li ： 接与える精神攻撃だ。 
ギヤッと喚いてカラスは天窓から消えた。 

いつもながら懲りない男だ。 

それにしても手紙のことを何処で知ったのだろう。小物風情かと思ってい 
たが侮りすぎていたか。いずれにせよ、断じて渡すことはできない。 

. ——しかし「寺院」の本山に渡せば、さらに恐ろしい T 卜態になるだろう。呪 
,,1 U こ操られた指導者をいただく 1.1 人な宗教組織など、悪夢以外の何物でもない0 
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かといってペンタウア王の手に委ねるのもためらわれる。 

第三の「燃やす」という選択肢は、実行できなかった。 

したくても出来なかったのだ。私もすでに、暗示に掛かっているというこ 
とだろう。 

自覚があるだけ、マシという所か…**。 

『貴方は真面目すぎるのですよ。-人では何事にも限界はあります。 

組織の力を' 1 1てにするのも時には必要ではないでしようか？』 

友の声が脳裏に響いた。ペンタウアの E 都で小寺院を任されている有能な 
男だ。彼ならば信用できそうだが「孕院 i の中枢にあまりにも近すぎる。や 
はり分--人でなんとかするしかない。 

葡萄酒も残り少なくなってきた。 

秘本の呪いに取い込まれぬよう、父なる神に祈りを捧げてから休むとしよ 
うか…*。 

<冒険の目的> 

数年前、ランドル村では村人が蒸発するという車件が発生していた。しかしテ 
オドール .マ イスという神父が赴任してから、バッタリと事件は起こらなく 
なった。村 A の噂では神父が#件の_を滅ぼしたという寧らしい。だが数ヶ 
月前、マイス神父が病で亡くなってから、再び间じような V 件が発生し始めた。 
誰もいない教会から鐘が W く時、村人がまた•人姿を消す••••。ランドル村の 
ロカルノ忖技の願いを H き人れ、卜:はソーサリアンたちを派遗した。 
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< アイテム > 

【神聖語の本】 

教会や李院の聖職者達に伝えられて 
いる古代の言葉（神聖語）の辞典。初 
心者にも判りやすい簡略版である。 
慕石に刻まれる文句などに、この神 
聖語が使われることが多いようだ。 







冒険の 


や铋 fU these m£H 

,rein 机 


【火種】 

火が起こされた麻縄で、燭台を灯す 
時などに使用するものである。芯が 
小さく燃えているだけなので、-晚 
は消えないでいるだろう。 



【_楼のカギ】 

鐘つき堂に通じる扉を I ル j くための鍵., 
教会にいた神父が' T ? 理していたよう 
だが、彼が亡くなってから;'/•方がわ 
からなくなった。 


【ズラフ秘本】 

堤き魔道書。悪魔との契約で得られ 
た知識が克明に書き Jt ! されている。 
中でも特筆すべきは、人体を解剖し 
てそ1仕組み皆明らかにした記述で 
あろう0 
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< モンスター > 



【ジャイアント*クロウ】 

ランドル村付近に棲息する大嘲の力 
ラス。闇の中で赤く光る H が不笊味 
な印象を字えている。鐘が鳴るよう 
になってから、群をなして人を 
始めた。 


曜スボーン】 

「ズラフ秘本」に記された知識*技術を 
冗に創造された人造人間。大 M の人体 
を材料として使っている。異常に長い 
腕によって、侵入者を引き裂こうとし 
てくる。 


【ガーデイアン】 

顔のない緑色の人造人間。頭の後ろから 
伸びた太い触手を、鞭のように振り回し 
て攻撃してくる。スボーンと同じく「ズ 
ラフ秘私」の知識から創造された。 
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冒険の 


炎 tmtt c^tteA tAiu huh 


【アイアン • ガーデイアン】 

ガーデイアンの耐久力を飛躍的に強 
化したもの。人体のみならず、金厲 
も材料に加えられた人造人間である。 
その硬い表皮は-切の魔法を弾いて 
しま f 。 



<サブキャラクタ_&ボスキャラクタ_> 


【マイス神父】 

ランドル村の教会を任されていた神 
父。数年ほど前に、病に fu れて亡く 
なっている。！^学への造詣が深かっ 
た彼は、村で[セ者の代わりのような 
こともやっていた。亡くなる一年ほ 
ど前、教会の総本山から破門を H い 
渡されたそうだが、何が原因かは不 
明。しかし村人たちは彼を慕ってい 
たため、神父の交替を頑なに报んだ。 
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【魔道師ゲラン】 

「ズラフ秘本」を求めて、ランド 
ル忖_を狙っている魔逍師。過 
去、 何 N かこの村を襲擊し、そ 
の度にマイス神父によって撃巡 
されていた。神父が死んでか 
ら、かえって姿を現さなくなつ 
たという。 


【〇カルノ村長】 

ランドル村の村長。思慮深い上に 
情にも％{く、マイス神父の交滓を 
拒否したのもこの人である。ただ 
それ以来、教会に神父が派遣され 
なくなったのは後悔しているよう 
だ,それが原因かどうかは判らな 
いが、最近では妙に思いつめた顔 
をしているという。 















【ザキユレイア】 

「ズラフ秘本」の叙智を結集して創造された巨大 
な人造生命体。魔道師ゲランの节によるもので、 
何人もの人体が材料となっている。両 H に付いて 
いる二つの目から紫色の光線を放ち、手の平に付 
いた〖1からは鉤状の触？を伸ばしてくる。まさに 
悪夢に出てくるような化物。 
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シナリオ 3 『ドワーフの置土産』 


<プロロ_グ> 

「——お引き取り下さい。あなた方には荷が重いでしよう」 

ってからエルフの門番は“しまった”と思った。 

やんわりと断るっもりだったが、これでは逆効果だ。 

「貴様ッ、我らを愚弄するか！ I 

「バルア_11:司の英雄と呼ばれし我らの名、バ5然知っていようが！」 

目くじらを立てて騎士たちが詰め寄ってきた。ちなみに名前はすぐに忘れ 
てしまった。っまり全く聞いたことはない。 

_そうではありません」 

溜息をっきながら、ェルフの門番はどう説明したらいいものか途方に暮れて 
いた。 Fi の前には、はるばる異[葡からやって来たという四人連れの騎上たちが 
いる。 無下にするのも失礼だ。しか L 彼らが身にっけた装備ときたら— 〇 

フルフェイスのヘルメツト〇 

板金を張り合わせたプレートアーマ—。 

たらいのように大きなラウンドシールド。 

そして極め付きは If 中に吊るしたグレートソード。一体どうやって楣と併 
せて使うつもりなのだろう？ 

その蟹のような姿を見た時、ェルフの門番は H を疑ったものだ。 

とても正気の沙汰とは思えない。彼らは何をしに行くっもりなのか。仮装 
舞踏会でウケでも}]1うっもりなのか。戦場だってこんなトチ狂った格好の騎 
士はいないだろう。 

——ましてや名匠ボルフ， ペペが 設計した r ドワーフの迷宵」に挑むならば。 
「あなた方は判っておられない。この迷宮は世界で敁も深いと言われていま 
す,:.しかも危険なトラップが数多くある。失礼ですが、少し装備を軽くする 
ことをぉ薦めしますょ！:なゥ''し1\ 

無難な返事を思いっき、ェルフの門番は r : ® な n 調で応じた。 

ぶしっけな連中のあしらいには惯れている。格好だけである，が多いので、 
何かもっともらしい口実を与えると遜散してくれるのだ。 

_••• しかし返事は嘲りに満ちた笑いだった。 

「ェルフ風情が何を偉そうに！」 

「そのようなことは百も承知！卑しき亜人の迷宮などに翻弄され、大騒ぎし 
ている ペンタウァ人の不甲斐なさ、我がバルア皇国にも伝わっておる！」 
「さすが f イ共の使うような剣と鎧しかない貧乏围だわ！」 








'-h- 


冒險の書 

^€SpU C^UtA tfiiM H 
一^ ぶ汁“ f 


「我らはソーサリアンなどという胡乱な輩とは格が違うのだ！ 
ほう、それはそれは」 


■ • • * 


エルフの門番は、さも感心したように頷いた 



『卑しき亜人〜』の辺りで頰が弓 I きっりかかったが、何とかこらえる事がで 
きた。これも日頃の修練の賜物だろう。 

しかし『户供の剣と鎧』とはよく言ったものだ。七惑星の力を帯びた装備 
は、それだけで絶大なる攻撃力と防御力を秘める。重いだけの剣や鎧など必 
要ないのである。そんな事すら知らぬとは——エルフの門番は一人ごちた。 
「遊歴の身ながら名高きバルア騎士である我らが、わざわざペンタウアなどと 
いう辺境の地を訪れてやったのだ」 

「ありがたいと思え！」「真の勇気を知らしめてくれる」 

「御託はいいから早く門を開けないか！」 

口々に喚きたてる四人の騎士。得意満面といった様子だ。 

エルフの門番はにっこりと微笑んだ。 

「ではご案内しましよう。幸運をお祈りしています」 


<冒険の目的> 

ボルフ.ペペは多くの傑作を世に送り出したドワーフの職人であった。ペンタ 
ウァのみならず大陸全土に名点い彼が、人騒がせな遺言を残したのが現在の騒 
動の発端となっている。日く『難航不落のドワーフの迷宮に生涯最後にして最 
高の傑作「幸運の戦斧」を隠した。腕に&假のあるものは挑むがいい』。群が 
る11険者たちは迷宮のトラップと機械人形に返り討ちにされたが、挑戦者の数 


は減る,様子もない。呆れ果てた国王は人 U に門を築いて実力者以外の挑戦を禁 
止したのである。ソ尊サリアンの登場が待ち望まれたのは It うまでもない。 
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< アイテム > 


【光る石】 

綺麗にカットされた石。中心部分に黒い影がみえるが、半 
透明に濁っているためよく見えない。ときおり点滅を繰り 
返すが、特に魔力が込められているようすはない。 




【幸運の戦斧】 

稀代の名エボルフ，ペペが: JS り上げ 
たバトルアックス。その斬擊は岩山 
を离っ::つにするほどだ。さらに強 
大な魔法が掛けられており、天空か 
ら i (大な雷雲を召喚する力を秘めて 

いる0 



<モンスター> 

【毒の槍】 

地面から機械! t 掛けで飛び出してくる逾の上ラップ。 
n : 掛けられた穴は巧妙に隠されている。穂先には基 
が塗っているので刺さったら命にすら関わるだろう。 


【センテイネル】 

_法を動力源とした徘徊する鋼鉄の 
歩哨。鈍重そうな図体をしているが 
U 入者を発見すればすみやかに殺到 
してくる。集団で行動する知能も持 
たされているようだ0 
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【ナイト*ゴーレム】 

魔法力によって動く、機械じかけの 
人形。騎士の甲胄のような姿をして 
いる。手にした大剣を楣を操るさま 
は、中に人間が入っているのではと 
疑わせるほどだ。 




や幼穸 U tktS£ Ht 

明 伸， 


冒険の書 


【センテイネル • プラス】 


センテイ ネルを ベースと して 様々な 
武装を強化したもの。釣爪の付いた 
鋼鉄の腕を振り回して、侵入者を引 
き裂こうとする。 



【ヒート*ゴーレム】 

円形の栀を両腕に備えた、_鉄製の 
機械騎士。卓越した防御力を誇って 
いる。しかも楣からは、炎の魔法を 
放ってくる。 
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【スワーム】 

魔法力で動いている、機械仕掛けの 
昆虫。軽い素材で造られており、羽 
を使って空中を飛び回る。ただし、動 
きはそれほど素早くはない。 


【モノアイ】 

大きな一つ H を先端に備えた機械ィ i : 
掛けの魔法生物。その U は遠くから 
でも侵入者の姿を捉えることができ 
るようだ。細長い I 同体に生えたコウ 
モリのような翼で、空中を高速で動 
きまわる。 



<サブキャラクター&ボスキャラクター> 


【ボルフ_ペペ】 

“名工” “名匠”の称号をほしい 
ままにしたドワーフ。刀剣•鎧 
はいうに及ばず、塔などの建 
築物や魔法で動く機械人形な 
ど、あまたの傑作を世に送り 
出した。しかしその遺言は 「Q 
分の最高傑作が欲しければ、 
難攻不落の迷宮に挑め」とい 
うもの。•••.どうやら茶目つ 
気のある人物だつたようだ。 
中には冗談にしか思えないよ 
うな作品もあるという。 
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【エルフの門番】 

「ドワーフの迷宮」に挑む留険者 
たちが、それなりの実力を持って 
いるのかを確かめるのが門番の役 
割である。この門番はエルフだ 
が、他には.ドワーフや人間もい 
て、交替で任務についている。ぺ 
ンタウア王に任命■されただけあっ 
て、それなりの慧眼の持ち主だと 
いえるが、勘違いした挑戦者が多 
くてうんざりしているようだ。 




【ラビリンス • ドラゴン】 

双頭の竜。といって 

も魔法を動力源とし 
た機械のドラゴン 
で、ボルフ.ペペの 

手による砬 a 傑作の 
一つで ある。巨大な 
翼を備えているので 
錢翔することも出来 
るようだ。二つの頭 

から火球を吐き出す 
のに加え、蓄えられ 
たエネルギーを 雷撃 
に変えるという、本 
物のドラゴン顔負け 
の攻撃をしてくる。 
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シナリオ 4 『妖精の大樹を救え』 

<プロローグ> 

それは月夜の晚のことでした。 

銀の雫が滴ったような光の下、小さな影が踊っていました。 

美しいというよりも可憐といった踊りです。 

ふんわりと舞うようにジャンプしたかと思えば、その途中でくるりとター 
ン。軽やかなそのステップは、かの名高いエルフの踊り子を思わせました。 
違うといえば舞台が地上ではないことぐらい u *-。 

そう、踊り手の彼女は妖精なのです。瑠璃色の羽が、みずみずしい春の夜 
気に触れるとき、あたりは青白い光を帯びます。 

月光を反射しているだけではありません。彼女自身もほんのりとした輝き 
を放っているようでした。 

弧をえがいた跳躍の果て、小さな影が月と重なります。 

一枚の影会が夜空にくっきりと映し出されました。 

しかしその情景は、よこしまな視線に晒されていました。 

『噂には聞いていたが、本当に出やがった』 

『ああ、暢気そうに飛んでやがるぜ』 

二人の男の密やかな会話が、森の静寂をわずかに乱します。 

嬉しげな声の響きは、もちろん可憐な舞いに感動したからではありません。 
丈夫そうな g の細かい網。それが彼らの狙いを雄弁に物語っていました。 
『よし SPELL BOUND をかける。お前は網だ』 

『まかせろ。外すんじゃねえぞ』 

どうやら呪縛の魔法で捕まえるつもりのようです。 

呪文の詠唱が低く流れはじめました。ちょうど踊りが佳境に入ったのか彼 
女が夜空から舞い下りてきます。 

にんまりとしながら彼らはその時を待ちました*… 

「何をしているのですか？」 

背後からの唐突な声。慌てて振り返ると、月光に照らされてエルフの青年 
が立っています。気配は全くありませんでした。 

『な、なんだ貴様ッ』 

『邪魔すんじゃねぇ！』 

狼狽しながらも二人は怒号を抑えました。この期におよんでまだ捕まえる 











辛幼 ftt cMitA thesi huh 
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気でいるのでしょう。 

涼しげな声で青年は応じました。 

「私はシユヴヱ ー リン。国王陛下からこの森のレンジヤーを仰せつかっていま 
す。不穏な行動は慎んでいただきましょうか」 

舌打ちして男たちは剣を抜き放ちました。網を放ってエルフの青年に近付 
いてゆきます。ニヤニヤしながらも目には物騒な殺気が込められていました。 

しかし襲いかかろうとした時、彼らの表情は凍り付きました。 

「——ったく。俺たちがいる事にすら気付かないとはな」 

背後の闇から、武装した逞しい戦士が、凄みを効かせた笑みを浮かべて現 
われたのです。 

「“星の御使い”と呼ばれている妖精を、よりによって惑星神の魔法で捕まえ 
ようとするとは—」 

「そんな恥知らずなこと、よく思いつくねぇ」 

続いて現れたのは壮年のドワーフとエルフの娘でした。 

身のこなし、眼光ともに並の風格ではありません。男たちは真っ青になり 
ました。すぐさま彼らの正体を悟ったからです。 

王家の良き協力者、惑星神に導かれし者ソーサリアンだと。 

「みなさん、ようこそおいで下さいました！」 

全身で喜びを表現しながら妖精は彼らを迎えました。先程までの幻想的な 
雰囲気を全く感じさせない気安さです。 

「ようミレット、元気だったか？」 

「ちっとも変わんないね！」 

「それはお前さんもじゃろうが'」 

——ひとしきり再会を喜び合う彼らをエルフのレンジヤーは微笑みながら 
眺めていました。そして、ふと気付いたように木々の間から見える夜空を仰 
ぎました。 

「••••あと数刻もすると月神が天空の極みに達しますね」 

え、祭りが始まる のは それからです。でも少し遅かったですね。シユ 
ヴエーリンさんが森の中で迷うとも思えませんし••••何かあったのですか？」 
エルフの レンジヤーとソーサリアンたちは、顔を見合わせて苦笑しました。 
騒ぎに気付かないくらい踊りに熱中していた妖精の天真爛漫さを微笑ましく 
思ったからです。 . 

エルフの娘がレ、たずらっぽく問いかけます。 

「ミレット、 お祭りで 踊 るんでしよう？ | 
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「え、どうして知ってらっしゃるんです？も、もしかしてずっと見てらした 
んですかっ」 

「うん。とっても綺麗だったよ。練習してたんだね」 

小さな頓が真っ赤になるのが夜目にも判りました。 

そのやりとりを横目に、戦士はエルフの青年に耳打ちしました。 

『どうするあの連中？ 網で縛って幹に括りつけておいたが』 

『構わないでしょう。祭が終わるまでの:一: H 間、飲まず食わずでも死にはしま 
せん』 

『••••見かけによらずキツ|ねぇ』 

——それは/!夜の晚のことでした。 

森を渡る夜の風が、梢をやさしく揺らします。 

奇妙な取り合わせの-行は、かつての懐かしい！彳険譚に花を咲かせながら、 
深い闇に消えて行きました。 


< SI 険の目的> 


妖精界は人間の世界と：取なるようにして幾つも在している。その内の-つ 
がべンタウア近郊の森に通じていることは、ときおり妖精が現れる笋からも 
判っていた。しかし殽近になって、彼女たちの姿が頻繁に [ J 撃され始めた。妖 


精界に何か異変が起こったのでは——彼女たちを “ M の御使い”として 人 
にするベンタウァの 人々 は我が,のように心配する。ソーサリアンたち は 深 
い森へ分け人っていった。 














< アイテム > 


【アルアの実】 

真っ赤な色をした、林檎にも似た果美。滋養に富み 、一 
個食べるとその H の食事の代わりになるという。また 
瑞々しい芳香は妖精に非常に好まれているため、彼女ら 
への贈り物とされることが多い。 

【白い砂】 
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冒險の嘗 



地ドの湖に沈殿した、サラサラとし 
た砂。どうやら大樹から剥がれ落ち 
た樹皮が、乾燥したものであるよう 



【樹液】 

大樹の幹から滴り落ちた樹液 D 齊通は無色透明 
なのだが、特別な所からわき出るものは、濃い 
茶色を I ている。 


【光の糸】 

大樹に棲息する真っ〇なクモの糸を紡い 
だもの。妖精はこれを使って、自分たち 
の衣服を作り上げるようだ。しかしクモ 
は木が枯れ始めてからいなくなってし 
まった。 


【緑の秘薬】 

白い砂、樹液、光の糸を調合して作られた魔 
法の薬。淡く美しい緑色をしている。閉ざさ 
れた結界を開くのに必要なもの。 



【風のささやき】 

妖精の女王レフイーナが身につけていた指輪。 
“ささやき”とは程遠いような竜巻を、装着者の 
まわりに発生させる力を秘めている。この奄卷 
に触れた魔物は、遠くへ飛ばされてしまう。 
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くモンスター^ 

【キラービー】 

巨大な蜜蜂で、群になって行動する。本来はお 
となしい動物なのだが、森に漂う不穏な気配に 
影響されて獰猛になっている。#間が攻撃され 
たら一斉に襲いかかってくるだろう。 


【ワスプ】 

キラー ビーよりも一[口]り大きな、巨 
大ジガバチ。群れになって行動して 
いる。動きはそれほど早くないが'、鋼 
鉄よりも硬い針を持っているため迂 
闊には近寄れない。 


【ポイゾン.ホーネット】 

ホーネットが突然変異を起こしたも 
の。針から滴る毒液を飛ばして獲物 
を仕留めようとする。 


【ホーネツト】 

途轍もなく大きなスズメバチ。体長 
は、人間の肩ぐらいまであるだろう。 
その大きさにも関わらず、動きは非 
常に素早い。もともと攻撃的な性質 
であり、動くもの全てに襲いかかつ 
てくる。 
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【トレント】 

古木に精霊が宿ったもので、切り株 
のような形状をしている。硬い種を 
飛ばして、森に侵入した人間を追い 
返そうとする。普段は水の中に潜ん 
でいるようだ。 
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【ヱン|】 

齢を重ねて老繪になったトレントが、 
エントと呼ばれている。高い知能を 
もっており、木こりから奪い取った 
斧を使って攻撃してくる。 



<サブキャラクター&ボスキヤ 


【ミレツト】 

青紫の髪と瞳を持つ妖精の少女。四 
枚の羽を広げて軽やかに飛翔する姿 
はとても可憐である。しかし、か弱 
いだけでないことは、魔法使い顔負 
けの呪文を駆使する所からも明ら力 
だろう。そもそも、妖精界と人間界 
の境を自由に行き来できるのは、力 
を持ったごく少数の妖精だけなので 
ある。 












【女王レフィーナ】 

妖精界は人間界のあちこち 
に、まるで重なるように存在 
している。その内ペンタウア 
に程近 I 、妖精界を治めている 
のが彼女である。輝く六枚の 
羽と流れる黄金の髪は、兄る 
者に畏敬の念を抱かせずには 
いられない。しかし最近テの 
美しい横顔に、なにやら翳り 
がみえるようだ。 


【シ ユヴエー リン】 

エルフのレンジヤー。森を荒らす 
侵人者を懲らしめるようなことを 
している ので、妖精たちと仲が良 
いようだ。最近では妖精界に異変 
が起こったのではないかと心配し 
ている。 森の動植物に ついて 詳し 
いのは言うまでもない。 






















【センテイピード】 

巨大なムカデの化物。いつのまにか 
妖精界に入り込み、大樹の根を喰い 
荒らし始めた。伴を被う黒い甲殻は 
あらゆる攻撃を撥ね返すため、弱点 
を見つける必要がある。しかし交互 
に吐き出され る#と 石化のブレスが 
おいそれと パーテイ を近付けな いだ 
ろう0 
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シナリオ 5 『招かれざる来訪者』 


<プロローグ> 

近衛騎士団第一連隊長改め 

タナトス島調査隊長、クルト.口ーラン記す。 

【七月二日】 

ペンタウァを出て三日あまり、わが第一連隊はようやくタナトス島に上陸し 
た。予定より一日遅れての到着は、途中ペンタルーナ海が荒れて丸一日ほど時 
化に煽られたのが原因である。さいわい船酔い以外の被害は無かったようだ。 

だが船長によれば、この時期この航路で嵐に遭うことなどあり得ないとい 
う。妙に脅えた船長と水夫たちは、私たちをボートで上陸させた後沖合に泊 
めた船に戻ってしまった。 

つまり浜辺近くの野営地には連隊の騎士しかいない事になる。 

胸騒ぎがするのは騎士たちも同じようだ。 

かくいう私も慣れない波音に寝付けないでこの手記を書いている。 

しかしペンタウァの命運は、我々の手ににかかっているかもしれないのだ。 
流星雨の夜から異常なほど大きな魔力を帯びはじめた無人島に何があるのか。 
ペンタウァの人々の期待を裏切るわけにはいかない。 

——陛下より賜りし至宝「奈落の剣」にかけて。 

【七月三日1 

総勢牝名の部隊を半分に分けて、待機命令を m しておいた。我ながら慎重 
すぎる判断だとは思う。しかしこの s に来てから妙に嫌な予感がしている。 
用心に越したことはないだろう。 

待機部隊は副官のアルテシアに任せておいた。ドワーフの女騎士で、私が 
全幅の信頼を置く人物である。 

洞窟を二つ発見した。うち一方は行き止まりだったので、海岸沿いのもう 
一方を探索する事になる。洞窟の中はあからさまに異様な気配が漂っていた。 
ぬめりを帯びた壁といい、生臭い空気といい、ただの岩石でできた洞窟だと 
はとても思えない。ある程度まで探索して本日は切り上げることにした。 

【七月四日】 

何ということだ。洞窟の中が変化してしまっている。昨日あったはずの道 
が無くなって別のものが新しく出現している。製作していた地図が総て役に 
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立たなくなってしまった 


洞窟の壁はうねりを帯び、脈動を繰り返していた。 

まるで生物の腹の中に入ってしまったかのようだ。騎士の一人が剣で切り 
付けると、怒ったように洞窟全体が収縮を繰り返した。その直後、化け物が 
至る所から湧き出してきた。不定形のゼリー状のもの、臓物を一塊にしたよ 
うなもの、空中を漂うアメーバ——悪夢に出てくるようなものばかりだ。 

方陣を組んで強行突破し、ようやく洞窟の外へと逃れる事ができた。 

迂闊な行動をした新米騎士のヨークスには厳重に注意しておいたが、犠牲 
者が出なかったのは幸いだった。しかし、もはや我々の手に負える事態では 
なさそうた。船に積み込んでいる油を使って島ごと焼き尽くすことを考えた 
方がいいかもしれない。 



【七月五日】 

光を目撃したのは副官のアルテシアだった。彼女によれば夜明け直前、鳥 
の中心から真っ白な光がほとばしり、沖合いに向かって消えていったという。 
その時は何があったのか判らなかったそうだが、明るくなってから判明した。 
船の姿が見えないのである。 

残骸らしきものは漂っていないので、我々を見捨てて逃げたとも考えられ 
るが、まだその方が気が楽だ。こちらから連絡が行かなかったら、増援部隊 
が来る段取りになっている。 

だが増援部隊を光の中に消えさせるわけにはいかない。「生体迷宮」（洞窟 
をそう呼びはじめた）をこのまま成長させないためにも、我々は決断をしな 
くてはならないようだ。 

精銳中の精鋭を16名集めた。ありったけの油を皮袋に詰める。 

火炎の魔法と併用すれば、何とか生体迷宮を焼き尽くすことができるだろ 
う。そのためには中枢部分に向かわなくてはならない。十分な休息をとって 
から□が落ちるのを合図に出発する。明朝、全員が太陽神の光を見ることが 

できるといい。 


【七月六日】 

おお惑星神たちよ！ こんなことが許されていいのか！？ 

作戦は失敗した。迷宮の最奥で待ち構えていたのは、地獄の悪魔どもだっ 
た。空を飛んで紫電を放ち、巨大な鉤爪で肉を弓丨き裂くその攻撃に部下たち 
は r 人、また』人と力尽きていった。こちらの剣が効かない。火炎の魔法も 
効かない。甘かった。私のミスだ。私が彼らを死に追いやったのだ！ 
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残ったのは副官のアルテシアとエルフの魔法戦士ヴリークランだけ。 

まだ生きている者もいたかもしれない。しかし我々は分断されて退路を断 
たれていた。三人で固まりながら逃げるだけで精一杯だったのだ。部隊を全 
滅から救うには仕方がない-^何度も何度も自分に言い聞かせ涙を流しなが 
ら私は逃げた。 

しかし洞窟の外はそれ以上の地獄だった。 

紫色の グロテスク な物体が暁の空に幾つも浮遊していた。灼熱の閃光がほ 
とばしり地上の浜辺へと降り注ぐ。野常地は既に跡形も無かった。 ガラス 状 
になった r 〗 い砂の中に、原形を留めぬ何かが数卜体もめり込んでいる。その 
奇妙なオブジェに向かって、紫色の化物は繰り返し雷撃を浴びせていた。ま 
るで死者を弄ぶように。 

困 の奥が真っ赤に染まって、私は吼えた•…。 

その後のことは覚えていない。話によると、私の持つ「奈落の剣」が輝き 
を帯び、 t ； 色の竜巻が発生したという。それが化け物どもを一瞬の内に消滅 

させたらしい。 , L 

ヴリーによれば、「竜殺し」という究極の魔法なのだそうだ0下賜される時 
に何も言われなかった所をみると、陛 F でさえも秘められた力に気付かれて 
なかったようだ。もっと早く判っておれば♦•••胸が張り裂けそうになる。 

【む月!:日】 

妙に安らいだ気分でこの手記を書いている。 

近衛騎士団にその人ありと知られたクルト•ローランの名にかけて、陛下 
のご恩に報いるため、民の恐怖を耳又り除くため、そして不甲斐なき上司につ 
いて来てくれた第--連隊の勇者たちに報いるために、これからある場所へ赴 
きたいと思う。 

その前に、日乍夜までこの島にいた三人に心から詫びておこう。こんな血湧 
き肉躍るような戦いに参加させてやれないのだから。さぞかし私のことを恨 
んでいるだろう。 

それにしても慌て者の新米騎士ヨークスが、生き残っていたのは驚きだった。 
先日の失敗を償うためにもう-方の洞窟を探索していたのだという。幸運に恵 
まれた若者だ。剣の筋も良く気性も真っ直ぐしている。アルテシアとヴリーク 
ランに協力して、必ずや第一連隊とペンタウァの未来を担ってくれるだろう。 
もっとも腹への殴打ぐらいで気絶するようではまだまだかもしれない。 

しかしヴリーの悔しそうな顔は見物だった。魔法の達人である彼の隙を付 
いて呪文を唱えるのは難しかったが、見事成功してくれた。私にも魔法の才 














ぐ冒険の書 


•^ecpte. caIUA tktsu » 

, CfOTCtf 


能があるのではないかと嬉しくなる。万-生還できたら陛下にお暇を頂いて、 
ソーサリアンとしての人生に挑戦してみようか。その前にヴリーに謝らなく 
てはならないが。 



副官には悪いことをした。どんな窮地にも眉 •-つ 動かさなかった端正な顔 
が、怒りと涙でクシャクシャになっていた。帰還の魔法が彼女らをペンタ 
ゥァに運ぶ直前、光の中でアルテシアが必死に何かを叫んでいたのが目に浮 
かぶ。魔法の効果のせいか聞こえなかったが、言いたかったことは判ってい 
る。おそらく私と同じだろうから。 


EXIT による疲労もそろそろ回復したようだ。 

奈落の剣と共に、華々しき戦の宴に参るとするか。 

<冒険の目的> 

夜空に流星群が飛来した翌日ペンタルーナ海に異変が生じた。タナトスとい 
う無人 A が、にわかに膨大な“力”を带びはじめたのである。急遽ペンタウア 
王は近衛騎土団の第一連隊に,调奄を命じた。隊 M はクルト. u — ラン0近衛 
騎上団にその人ありとわれる程の人物である。しかし,刺査隊からの速絡は 
いつまで経ってもあかなかった。-，間後、帰還の魔法で戻ってきた騎士の 
うち、エルフの魔法戦士は沈みきった□調で調迕隊の全滅を告げ、ローラン 
隊 M の生死も分からないと報をした。 | K | {:_ はソーサリアンたちに二縷の望み 
を託した。 
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< アイテム > 


【銀の夕:%ット】 

白銀に輝く美しい金属片。どうやら銀とは異なる材質の 
ようだ。そこに刻まれている文字のようなものは、ペン 
タウァはおろか、どの地方にも見られないものである。 
幾つかの種類があるようだが、文字内容は同じらしい0 





【ゴールデンタブレット】 

金と黒が交じりあったような色合いの金属片。 
材質は不明。銀のタブレットと同じように、文 
字らしきものが彫られている。 


【隕鉄】 


天空より飛来した陨石の塊。どうやら鉄を多く 


含んでいるらしい。表面が鈍く光っているの 
は、空気との摩擦で熱を帯びているためであ 
る。いったん海で冷やすのがいいだろう。 



が .⑹ 



【アンチク U スタル】 

漆黒の巨大なクリスタル。正確には水晶で出 
来て いるのではないようだ。 途撤 もなく 大き 
な“ 負” の エネルギー を秘めており、あらゆる 
結界の力を吸収してしまう0 





【奈落の剣】!^ 

消えた調査隊の實任者である、騎士 
ローランが愛用していた剣。大振り 
ながら凄まじいほどの切れ味を秘め 
ている。くわえて膨大な魔力が込め 
られており、異界からの竜巻を召喚 


することができる 











< モンスター > 

【強酸の雫】 

生体迷宮の天井から滴る消化液。その成 
分は濃い酸であるため、触れたら溶かさ 
れてしまうだろう。 


【イミューニティ1 

生体迷宮の中を這いずりまわるゼ 
リー状の魔物0抗体として生み出さ 
れたため、異物を発見したら素早く 
殺到してくる。接触した物体を溶か 
して、取り込んでしまう。 


【ビッグ.イ ミュー ニティ】 

イミューニティが合体して、巨大化 
したもの0人間の背丈ほどの大きさ 
がある。遠くから、自分の分身を投 
げつけてくる。 



【アメーバ】 

空中を浮遊す る液体 ;I 犬 のモンスター。 
動きは一見遅そうだが、獲物を見つ 
けると、恐ろしい速度で飛来してく 
る。 捕まった獲物は、 アメーバと 同 
化させられるだろう。 



cntUA theu Ht 

神™ ふ ^ tC€U 


Hi£H 
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【レングシー • アメーバ】 

無数のアメーバが合体して、大蛇の 
ように長くつながったもの。恐ろし 
いほどのスピードで空中を動きまわ 
り、パーテイ全体を-飲みにしよう 
飛びかかってくる。 



【パラステイツク】 

生体迷宮のなかに棲みついた寄生虫。ゼ 
リ ー 状の組織の中に、脳や臓物が漂って 
いる。先端から伸びた短い触手には猛毒 
が秘められているため、触ったら命にす 
ら関わるだろう0 


【スラグ • ジャ1アント】 

群れになって M いずりまわる寄生虫。紫色 
の巨大なアメフラシのような形状をしてい 
る。緑色の巨大な触手は、侵入者を捕らえる 
ためのもの。卵から孵るのが 1 f - く、いくら全 
滅させてもきりがない。 



【 Q 】 

生体迷宮を徘徊する寄生虫の一種。敵が 
近くにいると透明化する能力を持ってい 
る。姿を消している間は手を出せない 
が、向こうからはパーテイを攻撃するこ 
とができる。非常に厄介な敵だ。 
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【ブルー • デーモン】 

翼を持った蒼い悪魔。浮遊しながら 
パーテイに襲いかかり、開いた口か 
らプラズマ状の弾を吐き出してくる。 
硬い装甲は、霊的エネルギ ー の凝縮 
したものなので、通常の魔法で 傷つ 
けることは できない。 


<サブキャラクター&ボスキャラクター> 
【ローラン隊長】 

調査隊の責任者。宮廷でも名の通った騎士で、ペン 
タウア王の倍頼も摩い人物である。卓越した剣の 
腕前に加え、凄まじい魔法を駆使する魔法戦士と 
しても知られている。その彼が率いる調査隊が消 
息を絶ったという知らせは、ペンタウア全土に衝 
撃をもたらした。 


ししノ^ 


^e&pCe c0itUA tktu 

明神. 


【レッサー*デーモン】 

赤い五つの〇を持つ下級の悪魔。“下 
級”といってもその力は人問を遥か 
に凌駕している。地を徘徊して獲物 
を探し、胸から放たれる紫電で仕留 
めようとする。地獄の住人であるた 
めか、普通の攻撃は通用しない。 





















【アーク.デーモン Jr .】 

ア ー ク*デーモンから産み出された 
卵。急速に孵化して、グロテスクな 
物体へと成長する。空中を漂いなが 
ら、下半身についた n からエネル 
ギーの弾を吐き出してくる。 




れたのではな 


ク 

山羊のよ 
星の 
特殊なフイ 


5 —モン J 

な頭をもつ巨大な生命体。地獄よ 
より飛来した“種”が発芽し、成長した悪魔である。 
ールドに守られており、あらゆる攻撃を弾き返してし 


まう。手の平についた眼から発射される純白のビームは、あた 
一面を焦土と化すだろう。 
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攻撃魔法 


名称 

\ • •.. 醪 .. .-p • ■•■..•• て • パ ..‘ • • 

ノ...:.: く.ン.ベ •,*•*• - : *x :く く::.卜: 

MP 


if 劝兀業 

かかって いる： 議; 

ABSORB 

25 

モンスターの HP を吸収する 

EFWA 

水木金土 

ACID STORM 

10 

酸の嵐を発生させる 

E 

火水木土 

AIR SLASH 

5 

真空の刃を発生させる 

EFW 

水木土 

AIR-HAND 

10 

見えない手でモンスターを殴る 

E 

水月太金 

ANGUISH 

5 

モンスターに苦痛を与える 

EFWA 

火木月土 

ASCENSION 

10 

霊のモンスターを昇天させる 

s 

木金 

ASTRAL FIRE 

5 

霊のモンスターを焼却する 

S 

水月金土 

ASTRAL WAVE 

15 

光のバリアーを飛ばす 

s 

火月金 

BLAST BLADE 

20 

モンスターを風で切り裂く 

E 

火水月金土 

BLAZE 

3 

燃え盛る炎を投射する 

EWA 

火木月 

BOMBARD 

3 

地を這う光を発生させる 

EFWAS 

水木月太金 

COLD GALE 

10 

冷風を発生させる 

EF 

水木月土 

CORROSION 

3 

モンスターを腐食させる 

EFWA 

水月土 

CRUSH DOWN 

8 

モンスターの体をひねり潰す 

E 

火水木月 

DEATH 

10 

モンスタ ー を死に至らしめる 

EFWA 

火月太金土 

DEG^DEATH 

75 

全体に死を与える 

EFWA 

火木月太金 

DEG-DELUGE 

25 

全体に洪水を発生させる 

EFA 

水月太金土 

DEG^FIRE 

20 

全体に炎を発生させる 

EWA 

火水木太土 

DEG^FREEZE 

75 

全体を凍結させる 

EWA 

火水木太金 

DEG-NEEDLE 

25 

全体に針を飛ばす 

EFWAS 

水太金土 

DEG-POISON 

20 

全体に毒を発生させる 

EFWA 

火水木金土 

pEG-THUNDER 

25 

全体に雷を発生させる i 

EFWA 

火木月金土 

DELUGE 

5 

洪水を発生する 

EFA 

M ± 

DESTROY A . 

20 

風のモンスターを全滅させる 

A 

水木月太金土 

DESTROY E . 

20 

地のモンスターを全滅させる 

E 

火水木太金土 

DESTROY F , 

20 

火のモンスターを全滅させる 

F , 

火木月太金土 

DESTROY S . 

20 

霊のモンスターを全滅させる 

S 

火水月太金土 

DESTROY W . 

20 

水のモンスターを全滅させる 

w 

火水木月太土 

DCORROSION 

15 

全体を腐食させる 

EFWA 

水木月太土 

ERADICATION 

5 

¥ンスターを全滅させる 

EFWAS 

火月太 

EXPLOSION 

8 

爆発を発生させる 

EFWA 

火木太土 

FIRE FOX 

3 

鬼火を発生させる 

EWA 

水月太 
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名称 

f ■ . ..▼••▼..•. ...... ........................... .. 

• •• • ..' • • • ■ • • • *- f - ..... .•-•••* • • • * ■ 

■P 

1 効果 

兀素 

かが0て■る M 

FIRE STORM 

8 

炎の嵐を発生させる 

EWA 

火水木 

FIREWORKS 

25 

分裂する火球を発生させる 

EWA 

火水月太金 

FLAME BURST 

5 

炎が八方へ飛ぶ 

EW 

水木月太金 

FLAME 

2 

火炎を投射する 

EWA 

火太 

FLASH FLOOD 

15 

鉄砲水を発生させる 

EF 

火月太金 

FREEZE 

10 

モンスターを凍結させる 

EWA 

火太土 

F.BOOMERANG 

10 

火のブーメランを発生させる 

EWA 

火水太 

GAS SPOUT 

3 

モンスターにガスを吹きかける 

E 

水太 

GOD THUNDER 

75 

神の雷を発生させる 

EFWAS 

火水木月太金 

IGNISION 

15 

地面で発火す名 j 求を投射する 

EWA 

火水月金 

INDIGNATION 

50 

モンスターを全滅させる 

EFWAS 

火水太金土 

IRON BULLET 

3 

鉄の弾を発生させる 

E 

水月金 

JET STORM 

30 

モンスターを突風で吹き飛ばす 

MEFWS 

火水木ガ金土 

LIGHT CROSS 

20 

光がモンスターを追尾する 

EFWAS 

1火水木金 

LIGHTNING 

5 

電撃を八方へ投射する 

E 

月金 

METEOR 

5 

流星雨を降らせる 

EFWA 

火水太金 

NAPALM 

5 

火柱を前方に吹き出す 

EWA 

木月太金土 

NEEDLE 

5 

針を投射する 

E 

火月 

NOILA-TEM 

20 

最大の破壊力を持つ 

MEFWAS 

火水木月太金土 

POISON 

5 

モンスターに毒を投射する 

EFWA 

火^卜1 

PULSE STOP 

8 

モンスターの心臓を締めつける 

E 

水木太 

RESOLUTION 

8 

霊以外のモンスターに効果がある 

EFWA 

火水太土 

ROCK RAIN 

20 

頭上に落石を発生させる 

EFWAS 

火木太金土 

SAINT FIRE 

5 

聖なる炎を発生さ妥る 

EFWAS 

火水月 

SPARKS 

5 

火花の壁を投射する 

EWAS 

火金 

STAR BLADE 

10 

星の刀を投射する 

EFWAS 

火木土 

STAR FLARE 

5 

拡散する火の弾を発生させる 

EWA ; 

木太土 

STONE TOUCH 

50 

モンスタ 1 一 を石化する 

E 

木月土 

STORM 

5 

小さな嵐を発生させる 

EF 

火水 

SUCTION 

30 

霊のモンスターを吸収する 丨 

s 

7 jC 木月金土 

SUFFOCATE , 

10 

モンスターを窒息させる 

E 

金土 

SUN RAY 

10 

太陽光線を投射する 

EFWAS 

火木太金 

SUPERSONIC 

40 

超音波を発生させる 

EFW 

火木金土 

S.EXPLOSION 

50 

霊のモンスター圣癢発させる 

S 

火木月太土 
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名称 

ン X):.: ベ.! V.: •: •:く*バ： 'r •てこ： ••• :. . ； . • .I! - . / 1 ； •. . •. * レ .V .….二 

MP 

: : 効果 

... LX—Z 一 * — JU - f ; T ,P， - i • 

有 兀素 

:.叙力.::て:‘ 

STHUNDER 

5 

霊のモンスター用の雷を出す 

S 

火水木月土 

THUNDER 

10 

蕾圣発生きせる 

EFWA 

火水木月太 

TORNADO 

~r 

竜巻を発生させる 

EFW 

水木太土 

TOUCH DEATH 

50 

死に至るバリアを発生させる 

EFWA 

火水月太土 

X-RAY 

5 

放射能を投射する ： 

EFWA 

木月太土 


防御 


ANTI-MAGIC 

30 

モンスターの魔法を無効果する 

M 

木月 

BARRIER 

50 

バリアを発生させる 

EFWAS 

水月太土 

BLIND 

20 

モンスターの視覚を奪う 

EFWAS 

火太金 

CHAIN 

3 

地のモンスターを停止させる 

E 

太土 

CONFUNSION 

20 

モンスターを混乱させる 

EFWAS 

水土 

DISPEL 

25 

モンスターの魔法を打ち消す 

M 

火木月金 

D-HYPNOTIZE 

20 

モンスターに催眠術をかける 

EFWA 

火水木月金 

EXOCISM 

100 

霊のモンスターを祓う 

S 

月太金 

FIRE WALL 

50 

炎の楣を発生させる 

EW 

火月太土 

FOG BANK 

10 

霧を発生させる 

EF 

水月 

GO MAD 

10 

モンスターを発狂させる 

EFWA 

火水月太： 

GRIT WEAKEN 

100 

モンスターの闘志を衰退さぜる 

EFWAS 

木月金土 

HOLY WATER 

「15 

霊のモンスターを清める ] 

s 

水木月 

HYPNOTIZE 

10 

モンスタ ー に催眠術をかける 

EFWA 

火木金 

ICE WALL 

50 

氷の楣を発生させる 

EFA 

水木月太 

ILLUSION 

5 

モンスターの速度を半分にする 

EFWA 

火金土 

INVINCIBLE 

50 

パーァィを〜時的に無敵にする 

EFWAS 

水木太金 

LOST M EMORY 

20 

モンスターの記憶を喪失させる 

EFWA 

火水金 

LOST MORALE 

10 

ig の攻撃力を半分にする 

EFWAS 

月太金土 | 

NEGATE 

60 

ナ時的に時間を停止させる 

MEFWAS 

火水土 

PEACE 

30 

モンスターが攻撃できなくなる i 

EFWAS 

水金 

PROTECT 

5 

防御力を .. ヒ昇させる : 

EFWAS 

木月太金 

SAND STORM 

10 

砂嵐を発生させる 

EFWS 

水木 - 

SCARE 

30 

モンスターに恐怖を与える 

EFWAS 

木土 

SENILITY 

30 

老化させ、攻撃力を半分にする 

EFWA 

太金土 

SHIELD 

5 

楣を発生させる 

E 

月太 
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名称 

〔:::给.溢：旣漢货遇 M 盛起淀::... ...: 二.:…::： 

m 

たが;::蒸; 

スカ果 


■ : ■ ■ ■"■■■■ ■… 

/ —L, I ■:ーチ'‘ぐ. 

義 議議 

_ 

SLEEP 

30 

モンスターを眠らせる 

EFWA 

水木金 

SLOW 

30 

モンスターの速度を半分にする 

EFWAS 

水木太金 土 

SPELL BOUND 

5 

圣ンスターを疯 If する— 

EFWAS 

木金土 

STILL AIR 

5 

風のモンスターを封じる 

A 

水大土 

STILL FIRE 

10 

火のモンスターを封じる 

ip 

永金土 

STILL WATER 

10 

水のモンスターを封じる 

w 

月太土 

SWOON 

50 

モンスターを失神させる 


火水木太 

S, CHAIN 

5 

霊のモンスターを停止させる 


片衆- 

二 1 

TIMIDITY 

20 

モンスターが臆病になる 

EFWAS 

火月土 

TURN SPELL 

10 

モンスターの魔法を跳ね返す 

M 

木月太 

TURN UNDEAD 

10 

霊のモンスターを追い払う 

S 

火木 



治癒魔法 


ADD TO LIFE 

150 

一時的に HP をアツプさせる 


火木月太 

CURE 

75 

毒の状態を解除する 


太金 

GIVE VIGOR 

1 

モンスターの HP を二倍にする 

EFWAS 

火水月土 

HEAL 

50 

HP の回復を行う 


木太 

MELT 

20 

凍結の状態を解除する 


火太金土 

REJUVENATE 

200 

年齢を一歳若返らせる 


火木太 

RESURRECT 

50 

死者を復活させる 


木太金 

STONE FLESH 

20 

石化の状態を解除する 


木太签土 


変換魔法 


CHANGE AIR 

75 

パー テイ を透明化する 


木月金 

CHANGE IDOL 

20 

使用者を石化状態にする 


火月金土 

EXIT 

50 

ペンタウアに一瞬で帰還する 


水太金 

REDUSE LIFE 

5 

パーテイの HP を半分にする. 


火水金土 
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ティの組み合わせを考えて冒険に出発。様々な罠 
を回避し、モンスターを倒しされたアイテムを探し 
なが¥を解いていきます。さらに全てのシナリオを 
クリアしても冒険は終わりません r エンディングを見 
るための最後の試練が歴戦の冒険者達を待ち受けてい 
ます。，‘ • ，へ 






i 






is ， H 勹 


飄 


魔法の効果や掛け合わせ方、 7 星の構成から有効元素の 
属性など、魔法の全 Tc が学べる魔法学院在新設。これで 
作リたい魔法もばっちりわかります。また、持ち物の名 
前も長老の家で、_甶に変更できるようになりました。 


W 『 ndows95 日:吾版専用 


19 S 7 年にリリースされた1つのソフト。□本の RPG 史に燦然たる輝きを残すにいたった名 f 
それが『ソーサリアン』です。 

4つの種族の男女と60の職業が生み出す組み合わせから、自分のキャラクターを創る本格 I 
キャラクターメイキングに、寿命がくると世代交代するという年齢の概念。さらに、シナリ 
を追加することによって、いつまでも愛着の湧いたパーティで新鮮な冒険を楽しめる画期 
なシステム。そしてその世界を彩る、7つの星をかけ合わせて作り出す120種類の魔法 "…、 

フアンタジーフアン、 RPG ファンの心を捉え、発売と同時に各パソコンゲーム誌の売 
ランキング1位を獲得。当時の各ゲーム賞を独占するなど、圧倒的な支持を得て日本製 RPC 
王者®座をほしいままにしてきました。 

そして今、完全に新しいシナリオとともに、遂に Window S 95 専用版として登場します。 


_独自のメイキングシステム 
4種族、性別、年齢、職業 (60 種)の選択に、時間経過と 
生死の概念をも取り入れたキャラクターメイキング。 
7星を掛け合わせて作る120種類の魔法の威力や、冒険 
で手に入れた5種のハーブを調合して造る31種の薬の 
効果など、全てに創造主であるプレイヤーの手腕が試 
される。ソーサリアンは t ただシナリオをクリアする 
だけが目的の RPG ではあリません。 

■キャラクターの成長と世 _ f 1 

冒険で経験値を稼ぎ、街で修行して能力 UP をはかる。 
どのようなキャラクターに育てるかはプレイヤーの 
彳 自由 • 寿命が尽きても強力な魔法が宿つたアイテムは 
次世代のキャラに引き継がれていきます。何世代にも 
たり受け継がれていく冒険者の魂,これもソーサリ 
ンの魅力のひとつです。 


ソーサリアン-:- 

ミュージックグラフイテイ 


CPU _ «必要メモリ/\“ドディスクディスプレイ-対応音源 


CD-ROM ドライプ， 


、ノ ーサリアンー — 

ハンドブック 

- 


Windows95 

9,800円 

NW101 06080 



Pentium/ 

486DX2 66MHz 以上 


12 MB 以上 


10MB 以上 


640x480 ドット以 J; 
256 色表示可能 


CD-DASJS. MIDI 音源 (GM 臁 ) 


2 倍速 CD-ROM ドライプ 


X 本製品は、機種による問題のよリ少ない DirectX 2 を使用しておりますが、すでに DirectX 3 をインストールされている場合でも問題なくご使用いただけます 


快適に使用するには DirectDraw , DirectSound に正規に対応したドライバを持つグラフィックボード、サウンドボードが必要です a 本製品同梱のドライバで正常に動作しない場合には、ご使用の機種に 
対応したドライバをハード又はボードメーカ_から入手していただき組み込んでいただく必要があります。ご了承ください„ 


〇 


X マウス、キーボ_ド対応 
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ERIAN 


long time ago, so long ago that memories did not exist, 
»ve was not wide spread among the people and 
was magic or might that ruled the lands. 

.here were men that set out on precarious adventures 
in order to test their strength and courage . 丨 
People called these men ........ Sorcerian. 
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SORCERIAN MUSIC GRAFFITI 


1. 

オープニング 

/ ファルコムボーカルコレクション n より 

2. 

町「ペンタウァ IJ 

/ MIDI ピアノソーサリアンフォーエバーより 

3. 

消えた王様の杖ダンジョン 

/ソーサリアンフォーエバー I より 

4. 

生還 

/ソーサリアン MIDI コレクションより 

5. 

星空のララバイ 

/ファルコムボーカルコレクション n より 

6. 

塔 

/ MIDI ピアノソーサリアンフォーエバーより 

7. 

封印〜ブラディ • リバー 

/ソーサリアン MIDI コレクションより 

8. 

ブルー • ドラゴン 

/ソーサリアン MIDI コレクションより 

9. 

天の神々たち村 

/ソーサリアンフォーエバ ー n より 

10. 

Josephine 

/ファルコムボーカルコレクション I より 

11. 

洞窟丨 

/ソーサリアン MIDI コレクションより 

12. 

メデューサの首森 

/ソーサリアン MIDI コレクションより 

13. 

キング ■ ドラゴン 

/ソーサリアンフ オー エバー n より 

14. 

ALL BECAUSE OF YOU 

/ ファルコムボーカルコレクション I より 


• ALL MUSIC COMPOSED BY Sound Team jdk 
• DISTRIBUTED BY KING RECORD CO.,LTD. 





SORCERIANlSICGRAfflll 

MIDI アレンジの限界を極めた驚異のサウンド！ 

ソーサリアン初のピアノアレンジ集遂に登場[譜面付き] 


MIDI ピアノ ソーサ リアン フォーエバー 

MIDI PIANO SORCERIAN FOREVER 

CD: KICA1196 ¥2,913 キングレコード 


[収録曲]オープニング/町「ペンタウァ IJ /トラベラーズイン 
/平和な森/塔/コンバット • シーン/村/エンディング n/ 地 
底/エンディングI 


音源やシーケンサーがどんなに進歩しても、プログラミングがよくなくてはいい演奏にはならない。特に 
生楽器の音をシミュレートする場合は、その楽器の特性を熟知した上できめ細かい打ち込みが必要だ。本 
作はそのあたりを徹底的に追及した作品だ。（ライナーノーツより） 


伝説の名作が遂に復活!！ 

サウンドチーム jdk による完全新録リニューアルバージョン 

ソーサ リアン フォーエバー ■ 

SORCERIAN FOREVER I 

CD: KICA1183 ¥2,427 キングレコード 

[収録曲]オープニング/城「ここで逢える ね」/町 「ペンタウァ 1」/ 
町「ペンタウァ n」# 消えた王様の杖-ダンジョン/ヒドラ/生還/ 
トラベラーズ•イン籲失われたタリスマン-森/地下ダンジョン/ 
神官デヒテル/サンド•マリポー•ルシフヱルの水門-地下ダンジ 
ョン/クラーケン/ブラディ_リバー•呪われたオアシス-砂漠/ 
砂の城/ルワンとゴールド•ドラゴン•盗賊たちの塔-塔/地底/ 
屋上/メジヤー•デーモン/シヤドー.ドラゴン/封印•暗き沼の 
魔法使い-暗き沼/レッド • ドラゴン參ロマンシア-ロマンシア王国 
/ロマンシア城/アゾルバ王国/ヴァイデス 




S0RCERIANMMCGRAM1 


伝説の名作が遂に復活!! 


サウンドチーム jdk による完全新録リニューアルバージョンここに完結 


f i 1 I 1 I I 
I 


ソーサ リアン フォーエバーII 

SORCERIAN FOREVER II 

CD: KICA1185 ¥2,427キングレコード 

[収録曲]#紅玉の謎-森/モス•ジャイアント/平和な森•暗黒の 
魔道士-ダンジョン/ゲディス/ブルー*ドラゴン•呪われたクイ 
ーンマリー号-船内/上陸後/アーク•デーモン•天の神々たち-村 
/コンパット•シーン/天上界/竪琴/エビル=シャーマン•氷の 
洞窟-洞窟1/洞窟II/エキム# メデューザの首-森/村/メデュー 
サ•囚われた魔法使い-地下要塞/ファイヤー•エレメント•不老 
長寿の水-生きている洞窟/動く心臟/ダブル=デビルス/キン 
グ-ドラゴン/エンデイング1/エンデイングII 


森口博子、チヤリート、南翔子、新居昭乃など 

,_木人気ボーカルアレンジ • メモリアル (1989-1991) 

ファルコムボーカルコレクシヨン ■ 

FALCOM VOCAL COLLECTION I 

CD2 枚組： KICA1042-3 ¥3,689キングレコード 

[収録曲] _DISC1: TOO FULL WITH LOVE (イース II) 平野文/ 
Josephine (ソーサリアン追加シナリオ Vol.l) 森口博子/ No Furture 
Teller (ソーサリアンユーティリティ Vol.l) 森口博子/ Sorcerian (ソー 
サ リア ン）森口博子/ LILIA (イースII)新居昭乃/ In Adventure World 
(イース n)Pic/LILIA-English Version (イースII)新居昭乃/夢色の瞳 
(イース HI) 南翔子/遥かなる時を越えて（ソーサリアン）チヤリー 
卜/星空の誓い（イース）南翔子 

■ DISC2:STARTRADER (スタートレーダー）渡辺直樹 /ALL 
BECAUSE OF YOU (ソーサリアン）チヤリート/夏の海から来た 
BOY (イース n) 杉本理恵/月に愛された少女（イース n) 杉本理恵/ Alone Battle (イースII)渡辺直樹/ 
Endless History (イース）南翔子/ A STILL TIME (イース n) 渡辺直樹/ Smile Again (イース）南翔子/ 
LDNG DONG TIME AGO (ソーサリアン）南翔子/風の王子（ドラスレ英雄伝説）南翔子 



















J.D.K. バンド、南翔子、新居昭乃、杉木理恵など 

大人気ボーカルアレンジ • メモリアル第2弾 (1989-1991) 

フアルコム ボー カルコレクシヨン II 

FALCOM VOCAL COLLECTION II 

CD2 枚組： KICA1044-5 ¥3,689キングレコード 

[収録曲] IIDISC 1: 星空のララバイ（ソーサリアン）新居昭乃/風のモノ ロ 
ーグ（ドラスレ英雄伝説)新居昭乃/闇のヴァンプーラン（ソーサリアン） 

南翔子 / Dream Dreamer (ソーサリアン追加シナリオ Vol . l ) 佐々木明子/千 
年 LOVING (イース III )新居昭乃/悲しみのアベニュー（イース III )新居昭乃 
/愛の翼（イース III ) 三浦秀美/微笑みの鍵（イース）杉本理恵/雨が痛い… 
どうして（イース）杉本理恵/兄貴の恋人（イース III )杉本理崽 
■ DISC 2: 魔法じかけの Heart (イース III ) 杉本理恵/旅立ちの朝（イース III ) 
J . D . K . BAND/GO FIGHT (スタートレーダー） J . D . K . BAND/GET IN THE 
WILD (戦国 ソー サリアン） J . D . K . BAND/BOY ON THE WING (イ ース III ) 
J . D . K.BAN D/TRAVELERS INN (ソーサリアン〉 J . D . K . BAND / オープニング 
(ソーサリアン）渡辺直樹 /BORN ON BATTLE LINES (ソーサリアン〉シェリー.ミツシェル/永遠の祈り（ソーサリアン） 
新居昭乃 / Secret Paradise (ソーサリアン）南翔子 


サウンドチーム jdk オリジナル!!スタンダード MIDI ファイル集 

ソーサ リアン MIDI コレクシヨン 

SORCERIAN MIDI COLLECTION 

ハイブリッド CD-ROM (Win&Mac) ¥2,800日本ファルコ厶 
[収録内容]籲24音ポリ•フルアレンジ版12ファイル：才ープニシグ/エンデ 
イング1/エンディング n / 城（ここで逢えるね)/生還(消えた王様の杖)/ 
森（メデューザの首)/ブルー • ドラゴン（喑恩の 魔 道士) /砂の城(呪われた 
オアシス）/洞窟1(氷の洞窟)/ダンジョン(消えた王様の杖〉/ブラディ•リ 
バー(ルシフエルの水門)〜封印(盗賊たちの塔)/船内(呪われたクィーン. 
マリー号)•オリジナル完全再現版12ファイル：オープニング/エンディン 
グ1/エンディング n /城にこで逢えるね)/生還(消えた王様の杖)/森（メ 
デューザの首)/ブルー • ドラゴン(暗黒の魔道十)/砂の城(呪われたオアシ 
ス）/洞窟 i ( 氷の洞窟)/ダンジョン(消えた王様の杖)/ブラディ • リパー 
(ルシフエルの水門)〜封印(盗賊たちの塔)/船内(呪われたクイーン•マリ 
一号) # SC -88 音源専用アレンジ版6ファイル:才ープニング/エンディング！ 
/エンデイング n / 生還(消えた王様の杖)/森（メデューザの首)/ブラデ 
イ•リバー(ルシフエルの水門）〜封印(盗賊たちの塔)參 XG 音源専用アレンジ版3ファイル：才ープニング/エンディング1/ 
ブラディ•リバー(ルシフエルの水門)〜封印(盗賊たちの塔)參 CD オーディオ15曲収録 _ SC -88 専用版:オープニング/エンデ 
イング！/エンデイング n / 生還(消えた王様の杖)/森(メデューザの首)/ブラディ•リバー(ルシフエルの水門)〜封印(盗 
賊たちの塔) _ GS 推奨/ GM 対応版:城（ここで逢えるね)/ブルー•ドラゴン(暗黒の 魔 道士) /砂の城(呪われたオアシス)/ 
洞節(氷の洞窟)/ダンジョン(消えた王様の杖)/船内(呪われたクイーン•マリー号) _ XG 音源専用版:オープニング/エン 
デイング1/ブラディ-リバー(ルシフエルの水門)〜封印(盗賊たちの塔） 
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